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1. BIENVENIDA

Introduccidn sobre el Producto y la Documentacion

La Camara Industrial 3D de Mech-Eye (en adelante, “cdmara”) es una camara 3D de luz
estructurada disefada por Mech-Mind. Mediante Mech-Eye SDK o software de vision artificial de
terceros, puede obtener la imagen 2D, el mapa de profundidad y la nube de puntos desde la
camara.

Esta documentacion proporciona el manual del usuario del software Mech-Eye SDK, el usuario del
manual de hardware de cdmara, las especificaciones técnicos de camara y el soporte como
asistente de solucion de problemas.

+ Si desea descargar el manual del usuario del hardware y las especificaciones técnicas en
formato PDF, u obtener los modelos 3D de camara, planos de instalaciones, informacion
(,') sobre accesorios, catalogos de productos, etc,, visite la pagina web Descargas de Mech-

Mind.
-

+ Si se presenta cualquier problema mientras usa la camara, visite la Comunidad en Linea
de Mech-Mind para obtener ayuda (es necesario registrarse e iniciar sesion).

Guia Esencial para Usuarios Nuevos
Los siguientes capitulos proporcionan un tutorial para los principiantes sobre la camara,

explicaciones sobre el mecanismo de adquisicion de datos de la camara y comparacion entre
diferentes modelos de camara.

Tutorial

Este capitulo presenta las operaciones que van desde revisar el contenido del paquete hasta
adquirir datos por primera vez:

Empezar a Usar la Camara

Mecanismo de Adquisicion de Datos

Este capitulo presenta como la camara genera los datos 3D de objetos:

Mecanismo de Camara 3D de Luz Estructurada

Modelos de Camara

Este capitulo presenta las caracteristicas y aplicaciones adecuadas de diferentes modelos de
camara:

Modelos de Camara

Manual del Usuario de Software

Mediante Mech-Eye SDK o software de vision artificial de terceros, puede conectar la camara,
adquirir datos y ajustar los parametros. Ademas, la camara es compatible con el estandar
GenlCam y proporciona una interfaz de programacion genérica de GenlCam.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 1
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Mech-Eye Viewer

Mech-Eye Viewer proporciona una interfaz grafica que es facil de usar. Puede ajustar los
parametros y revisar los efectos al instante.

Los siguientes capitulos proporcionan instrucciones sobre el uso de Mech-Eye Viewer:

Manual del Usuario de Mech-Eye Viewer

Mech-Eye API

Mech-Eye API es la interfaz de programacioén de aplicacion de la camara, disponible en C++, C#y
Python. Se puede usar en sistemas Windows y Ubuntu.

Mediante Mech-Eye API, puede desarrollar su propia programa para controlar su camara:
Manual del Usuario de Mech-Eye API (inglés)

Mediante Mech-Eye API, puede usar software de vision artificial de terceros (como VisionPro de
Cognex) para controlar la camara y obtener datos:

- Guia de Uso de Programa de Ejemplo de VisionPro (inglés)

- Guia de Uso de Programa de Ejemplo de VisionPro (préximamente estara disponible)

Interfaz de GenlCam

Un software de vision artificial de terceros compatible con el estandar GenlCam (como HALCON)
puede controlar la camara mediante la interfaz de GenlCam, lo que facilita la integracion con el
sistema existente.

Los siguientes capitulos proporcionan instrucciones sobre el uso de Mech-Eye Viewer:

Controlar la cdmara con HALCON

Referencia

Materias de Cdmara

Los siguientes capitulos proporcionan el manual del usuario de hardware y las especificaciones
técnicas de la camara:

« Manual del Usuario de Hardware

- Especificaciones Técnicas
Si desea descargar el manual del usuario del hardware y las especificaciones técnicas en formato
PDF, u obtener los modelos 3D de camara, planos de instalaciones, informacion sobre accesorios,
catalogos de productos, etc., visite la pagina web Descargas de Mech-Mind:

Descargar materiales de camara

Solucién de Problemas y FAQs

Los siguientes capitulos proporcionan asistencias para solucionar problemas frecuentes y
responder a preguntas frecuentes:

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 2
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+ Solucién de Problemas
- FAQ

Si se presentan otros problemas no mencionados en los capitulos mencionados, visite la
Comunidad en Linea de Mech-Mind para obtener ayuda (es necesario registrarse e iniciar sesion):

+ Publicar preguntas en la comunidad

+ Experiencia y sugerencia del uso de camara

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 3
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2. Empezar a Usar la Camara

Este capitulo presenta las operaciones desde revisar el contenido del paquete hasta adquirir datos
con Mech-Eye Viewer.

Revisar el Contenido del Paquete

1. Una vez recibido el paquete, asegurese de que esta en buen estado y no presenta dafnos.

2. Asegurese de que no haya dafios o piezas faltantes de acuerdo con el Contenido del Paquete
gue se encuentra en el mismo paquete.

La lista de abajo se indica solamente a titulo informativo. El Contenido del Paquete real
puede ser diferente.
Camara Bolsa de accesorios Manual del usuario
T =

User Manual

Ena)ble de alimentacion CC (20 Cable Ethernet (20 m)

(solo UHP-140) CBLPWROM-LL CBL-ETH-20M-LU

Tabla de calibracion

+ Accesorios Opcionales:

. -, Tabla de calibracion
Fuente de alimentacion

en carril DIN (aparte de UHP-140)

Revisar los Puertos y las Luces Indicadoras

Revise los puertos y las luces indicadoras de camara con las imagenes y tablas de abajo.

DEEP, LSR S, LSR L, PRO S, PRO My UHP-140

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd.
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Las imagenes mostradas se indican solamente a titulo informativo. El producto real puede
ser diferente.
No. Nombre Funcion
Puerto de 1: GND 3:24V CC
©) alimentacion CC de
24\ 2: GND 4:24V CC
1: MD3_P 5. MD1_P
2: MD2_N 6: MDO_N
@ Puerto ETH
3: MD2_P 7-MD3_N
4: MDO_P 8 MD1_N

Luz indicadora de
® PWR

Luz indicadora de
@ LINK

® Luz indicadora de SYS

® Luz indicadora de
SCAN

Apagada: sin conexion a la alimentacion
Verde: tension normal

Amarilla: tension anormal, pero se puede usar
la camara

Roja: tension anormal, no se puede usar la
camara

Apagada: sin conexion a la red

Verde intermitente: transmitiendo datos
Verde fija: sin trasmision de datos
Apagada: sin funcionamiento

Verde fija: iniciandose el sistema

Verde intermitente: funcionamiento normal

Amarilla intermitente: error de sistema, pero
se puede usar la camara

Roja intermitente: error de sistema, no se
puede usar la camara

Encendida: capturando y procesando

Apagada: sin capturar o procesar

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd.
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NANO y PRO XS

O O
PR LINK
L]
® O
1 2
&2
‘ ©)
il 1 8: 2
i
. ‘h.j 6 5 1'
@
(5 ] Se usa NANO como ejemplo en la ilustracion de arriba.
No. Nombre Funcion
o Apagada: sin conexion a la alimentacion
™ Luz indicadora de PWR )
Verde: tension normal
Apagada: sin conexion a la red
@) Luz indicadora de LINK Verde intermitente: transmitiendo datos
Verde fija: sin trasmision de datos
1: MD3_P 5:MD1_P
2: MD2_N 6: MDO_N
® Puerto ETH
3: MD2_P 7: MD3_N
4: MDO_P 8: MD1_N
@ Puerto de alimentacion cc ~ 1: GND 3:24V CC
de 24V 2: GND 4:24V CC

Montar la Camara

Hay varios métodos de montar la camara. Seleccione el método mas adecuado segun la situacion
real.

(5 ] Prepare su propia llave.

Montar con el Soporte de Camara

El soporte y disipador de calor (solo LSR S) de cémara estén fijados a la parte posterior de la
camara cuando se embala.

Como se muestra a continuacion, use la llave para apretar las dos tuercas y fijar la cdmara.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 6
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« DEEP, LSR S, LSR L, PRO S, PRO My UHP-140:

Disipador de calor
(solo LSR S)

* NANOy PRO XS:

Montar mediante los Orificios Roscados en la Parte Posterior

- Desmonte el soporte y disipador de calor (solo LSR S) de la cdmara antes del montaje.

o + Cuando monte LSR S en este método, asegurese de que la parte posterior de camara
esté en contacto estrecho con una superficie metalica para disipar el calor, de modo que
la camara pueda funcionar correctamente.

Como se muestra a continuacion, use la llave para atornillar sin apretar en el orden especificado y,
a continuacion, apriete completamente todos los tornillos en el orden especificado.

* DEEP,LSR S, LSR L, PRO S, PRO My UHP-140:

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 7
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- NANOy PRO XS:

4

Montar mediante los Orificios Roscados en la Parte
Superior

;] Desmonte el soporte antes del montaje.

Como se muestra a continuacion, use la llave para atornillar sin apretar en el orden especificado y,
a continuacion, apriete completamente todos los tornillos en el orden especificado.

+ LSR Sy UHP-140:

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 8
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Conectar los Cables

Siga los siguientes pasos para conectar el cable Ethernet y el de la alimentacion de la camara.

Fuente de alimentacién  Cable de
en carril DIN alimentacion CC

Protuberancia
= —>»
@—' Muesca

- Cable Ethernet: Inserte el conector M12-A del cable Ethernet en el puerto ETH de la camaray el
RJ45 en el puerto Ethernet del IPC.

Cable Ethernet

+ Cable de alimentacion CC del controlador: Inserte el conector M12-A del cable de alimentacion
CC en el puerto de 24V CC de la camara.

Cuando inserta el cable Ethernet y el cable de alimentacion CC:

1. Alinsertar los conectadores, alinee la protuberancia del conector con la muesca del puerto.

2. Apriete la tuerca. La torsion de apriete recomendada para los tornillos es 0,7 N-m. Queda un
hueco de unos 2 mm después de apretar la tuerca completamente.

+ El conmutador de red se puede usar para conectar la camaray el IPC.

+ No use la base de expansion. De lo contrario, la conexion de red puede volverse inestable
y la transmisién de datos puede fallar.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 9
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+ Conecte la fuente de alimentacién en el Ultimo paso. Después de conectar la

alimentacion, la luz indicadora de PWR se ilumina en VERDE fija. De lo contrario,
contacte con Mech-Mind.

+ Cuando monte la camara en un brazo robaotico u otro dispositivo movil, sujete los cables

de alimentacion CC y de Ethernet correctamente para no dafiar los cables ni los
conectores.

Fuente de alimentacion en carril DIN

+ Prepare el cable de alimentacion CA.

+ Las instrucciones de abajo se basa en la fuente de alimentacion en carril DIN

proporcionada por Mech-Mind. Si usa su propia fuente de alimentacién en carril DIN,
consulte los manuales correspondientes para la conexién correcta.

[ 1

@

7 70 VVHVAY [©998]

Terminales de salida

555 J @ N L L
@
S
Terminales de
entrada
Incorrecto Correcto

El cable de alimentacion CA contiene tres alambres: L, Ny PE ().

El cable de alimentacion CC contiene tres alambres: +V, -V'y PE ((L)).

Al cablear la fuente de alimentacion en carril DIN, los cables de alimentacion deben insertarse en
los terminales de entrada/salida correspondientes.

+ Instale la fuente de alimentacion en carril DIN dentro de una caja de control.

+ La fuente de alimentacién en carril DIN o el carril DIN deben estar conectados a tierra de

O

forma fiable. Si montan varias fuentes de alimentacion en el mismo carril, asegurese de
que haya suficiente distancia entre ellas.

+ Los enchufes de CA deben usar enchufes de corriente de tres hilos monofésicos con

Se han finalizado d

linea de tierra protegida (linea PE).

el montaje y la conexion del hardware de la camara. Las siguientes secciones

describen como usar Mech-Eye Viewer para conectar la camara y capturar imagenes.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd.
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Descargar e Instalar Mech-Eye SDK
Descargue el paquete de instalacion de Mech-Eye SDK en el Area de Descargas de Mech-Mind.

Después de descomprimir el paquete de instalacion, haga doble clic para instalar Mech-Eye SDK.
Para obtener mas informacion, consulte el capitulo Manual de Instalacion de Mech-Eye SDK.

Ajustar la Direccidn IP

Antes de conectar la camara, asegurese de que las dos direcciones IP sean Unicas y estén en la
misma subred.

+ Direccion IP de la cémara
+ Direccion IP del puerto de Ethernet de la computadora conectado a la camara

Siga los siguientes pasos para ajustar la direccion IP de la camara:

1. Haga doble clic para abrir Mech-Eye Viewer.
2. Seleccione la camara por conectar, y haga clic en [@]

3. Ajuste la direccion IP de la camara.

Conectar la Camara

1. Seleccione la cdmara por conectar en Mech-Eye Viewer, y haga clic en el botén [ Conectar].

Si el software o firmware se necesita actualizar, se visualiza el botdn [ Actualizar] en su lugar.
Haga clic en este boton para realizar la actualizacion primero, y conecte la camara.

Capturar Imagenes

Haga clic en [2] para adquirir datos de una vez.

Haga clic en para adquirir datos de forma continua a intervalos de tiempo fijos, y haga
clic de nuevo para terminar la adquisicion de datos.

Haga clic en los tipos de datos debajo del boton adquirir para revisar la imagen 2D, el mapa de
profundidad y la nube de puntos.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 11
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Para obtener mas informacion sobre la adquisicion de datos y los tipos de datos, consulte el
capitulo Adquirir y Revisar Datos.

Ajustar los Parametros
Sila calidad de la imagen 2D, el mapa de profundidad o la nube de puntos adquiridos no es

satisfactoria, puede ajustar los parametros correspondientes en la pestafa de parametros
ubicado en la derecha del software.

Revisar la Calidad de los Datos

Revise preliminarmente la calidad de los datos segun los siguientes requisitos.

- Imagen 2D: La imagen 2D no debe estar ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver
las caracteristicas de la superficie del objeto.

Demasiado oscura Adecuada Demasiado brillante

- Mapa de profundidad y nube de puntos: Los datos correspondientes al objeto deben ser
completos. El objeto de los ejemplos de abajo es rotor.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd.
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La nube de puntos del rotor estd incompleta  La nube de puntos del rotor esta completa

Mejorar la Calidad de Imagen 2D

1. Ajuste el parametro Modo de Exposicién de la categoria de Parametros 2D a Fija, y ajuste el
parametro Tiempo de Exposicion.

o Silaimagen 2D esta demasiado oscura, aumente el Tiempo de Exposicién.

o Silaimagen 2D esta demasiado brillante, reduzca el Tiempo de Exposicién.

parametros. Para obtener mas detalles, consulte Parametros de series DEEP y

o DEEP y LSR proporcionan dos tipos de imagenes 2D, que corresponden a diferentes
Parametros de series LSR.

2. Adquiera de nuevo los datos y revise la calidad de la imagen 2D.

Mejorar la Calidad de Mapa de Profundidad y Nube de Puntos

1. Ajuste Tiempo de Exposicion de la categoria de Parametro 3D.
o Siel objeto es bastante oscuro o menos reflectante, aumente el Tiempo de Exposicion.
o Sielobjeto es bastante claro 0 mas reflectante, reduzca el Tiempo de Exposicién.

2. Adquiera de nuevo los datos y revise la calidad de mapa de profundidad y nube de puntos.

;] Para obtener mas informacion, consulte el capituloAsistente de Referencia de Parametros.

Usar Datos

Puede guardar la imagen 2D, el mapa de profundidad y la nube de puntos obtenidos por Mech-Eye
Viewer en su computadora, o usarlos para el procesamiento y calculo posteriores mediante Mech-
Vision o software de vision artificial de terceros.

+ Guarde los datos: Haga clic en de panel de adquisicion de datos para ajustar la ruta para
guardar datos, marque el tipo de datos y haga clic en el botén [ Guardar ].

+ Use los datos en Mech-Vision: Consulte el Tutorial del Sistema de Vision para aprender a crear
un sistema de vision completo que incluya Mech-Vision.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 13
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+ Use los datos en software de vision artificial de terceros: Puede transmitir los datos adquiridos
por la camara a software de terceros mediante Mech-Eye AP| o el puerto de GenlCam.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 14
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3. Notas de la Version de Mech-Eye SDK

Este capitulo presenta las nuevas funciones, mejoras y problemas solucionados de Mech-Eye SDK
2.3.2.

Mech-Eye Viewer

LSR L (V4) YDEEP (v4): Mejorar la Velocidad de Modo de Codificacién de Franja de los
Objetos Reflectantes

Al actualizar el firmware de las cdmaras LSR L (V4) y DEEP (V4) a la version 2.3.2, cuando use la
opcion de Reflective del parametro Modo de Codificacion de Franja, se reducira el tiempo de
adquisicion:

+ LSR L: El tiempo de adquisicion se reduce de sobre 5 s a unrango entre 2,4y 2,8 s, lo que

representa una mejora maxima de casi el 50%.

Los datos de arriba se obtienen al ajustar el pardmetro Tiempo de Exposicion en la
categoria de Parametros 3D a 28 ms y 32 ms respectivamente.

- DEEP:
o Al ajustar la resolucion del mapa de profundidad a 2048 x 1536, el tiempo de adquisicion

sereduce de sobre 5sa 2,5 s, lo que representa una mejora maxima de casi el 50%.

o Al ajustar la resolucion del mapa de profundidad a 1024 x 768, el tiempo de adquisicion se
reduce de sobre 2,8 sa 2,1 s, lo que representa una mejora maxima de casi el 30%.
Los datos de arriba se obtienen al ajustar el paréametro Tiempo de Exposicién en la
o categoria de Parametros 3D a 28 ms.

Al actualizar el firmware de las camaras a la versién 2.3.2, la calidad de datos de profundidad
puede cambiar.

Ademas, al usar la opcion de Reflective, puede ajustar el parametro Umbral de Contraste de
Rayas.

Problemas Resueltos

En Mech-Eye SDK 2.3.2, se han resuelto los siguientes problemas:

- Enla ventana emergente de ¢Esta seguro de guardar los cambios?, el nombre del grupo de
parametros se mostro en inglés.

+ Al usar una computadora sin acceso al Internet, no se pudo conectar un dispositivo virtual.

+ Con una resolucion de 1980 x 1080 y una escala de 125%, al maximizar la interfaz del software
primero y luego hacer clic en el boton restablecer, la interfaz supero las dimensiones de la
pantalla.

- NANO (V4) y Nano (V3): El cuboide creado automaticamente en el Simulador de Palé
Completo sobrepaso el rango del cono.

- Antes de adquirir datos, ajustar el parametro Rango de Profundidad, modificar la opcion de
Color ubicada a la izquierda del visor de mapa de profundidad/nube de puntos, mover el
indicador o modifica el valor de profundidad ubicado a la derecha del control deslizante, todo
esto causo que el mapa de profundidad no se visualizara en la primera adquisicion de datos.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 15



i o/

MECH MIND Manual del Usuario de Cdmara Industrial 3D de Mech-Eye

Mech-Eye API

LSR L (V4) y DEEP(V4): Mejorar la Velocidad de Modo de Codificacién de Franja de la
Opcidn de Reflective

Al actualizar el firmware de las cdmaras LSR L (V4) y DEEP (V4) a la versién 2.3.2, cuando use la
opcion de Reflective en el parametrolaserFringeCodingMode (Modo de Codificacion de Franja), se
reducira el tiempo de adquisicion:

+ LSR L: El tiempo de adquisicion se reduce de sobre 5 s a unrango entre 2,4y 2,8 s, lo que
representa una mejora maxima de casi el 50%.

Los datos de arriba se obtienen al ajustar el parametro Tiempo de Exposicion en la
categoria de Parametros 3D a 28 ms y 32 ms respectivamente.

- DEEP:
o Al ajustar la resolucion del mapa de profundidad a 2048 x 1536, el tiempo de adquisicion

se reduce de sobre 5sa 2,5 s, o que representa una mejora maxima de casi el 50%.

o Al ajustar la resolucion del mapa de profundidad a 1024 x 768, el tiempo de adquisicion se
reduce de sobre 2,8 sa 2,1 s, lo que representa una mejora maxima de casi el 30%.

Los datos de arriba se obtienen al ajustar el parametro Tiempo de Exposicién en la
categoria de Parametros 3D a 28 ms.

Al actualizar el firmware de las cdmaras a la version 2.3.2, la calidad de datos de profundidad
puede cambiar.

Ademas, al seleccionar la opcion de Reflective, puede ajustar el parametro
FringeContrastThreshold (Umbral de Contraste de Rayas).

Interfaz de GenlCam

LSR L (V4) y DEEP(V4): Mejorar la Velocidad de Modo de Codificacion de Franja de la
Opcidn de Reflective

Al actualizar el firmware de las cdmaras LSR L (V4) y DEEP (V4) a la version 2.3.2, cuando use la
opcion de Reflective en el parametrol aserFringeCodingMode (Modo de Codificacion de Franja), se
reducira el tiempo de adquisicion:

+ LSR L: El tiempo de adquisicion se reduce de sobre 5 s a unrango entre 2,4y 2,8 s, lo que
representa una mejora maxima de casi el 50%.

Los datos de arriba se obtienen al ajustar el parametro Tiempo de Exposicién en la
categoria de Pardmetros 3D a 28 ms y 32 ms respectivamente.

- DEEP:

o Al ajustar la resolucion del mapa de profundidad a 2048 x 1536, el tiempo de adquisicion
se reduce de sobre 5sa 2,5 s, o que representa una mejora maxima de casi el 50%.

o Al ajustar la resolucion del mapa de profundidad a 1024 x 768, el tiempo de adquisicion se
reduce de sobre 2,8 sa 2,1 s, lo que representa una mejora maxima de casi el 30%.
Los datos de arriba se obtienen al ajustar el parametro Tiempo de Exposicién en la
o categorfa de Pardmetros 3D a 28 ms.

o Al actualizar el firmware de las camaras a la versién 2.3.2, la calidad de datos de profundidad
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puede cambiar.

Ademas, al seleccionar la opcion de Reflective, puede ajustar el parametro
FringeContrastThreshold (Umbral de Contraste de Rayas).

Problemas Resueltos

En Mech-Eye SDK 2.3.2, se han resuelto los siguientes problemas:

- En el programa de ejemplo configure_camera_ip_address, la direccién IP no coincidia con los
ajustes de la puerta de enlace, lo que causaba que al ejecutar el programa de ejemplo, se
generaba un error en el registro de la camara con el cédigo 0x0505.

Notas de las Versiones Historicas

+ Notas de la Version de Mech-Eye SDK 2.3.1
+ Notas de la Version de Mech-Eye SDK 2.3.0
+ Notas de la Version de Mech-Eye SDK 2.2.2
+ Notas de la Version de Mech-Eye SDK 2.2.1
+ Notas de la Version de Mech-Eye SDK 2.2.0
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4. Manual de Instalacion de Mech-Eye SDK

Este capitulo describe como descargar, instalar, actualizar, desinstalar y reparar Mech-Eye SDK
(incluye Mech-Eye Viewer y Mech-Eye API), y como modificar los componentes de instalacion en el
sistema Windows.

Requisitos del Sistema

Para instalar Mech-Eye Viewer, es necesario que su computadora cumpla los siguientes
requisitos:

Sistema de operacién Windows 10 o superior
Intel i5-5300U y superior.

oEl Las computadoras con CPU Intel estan completamente probadas,
mientras que las con CPU AMD todavia no lo estan.
RAM instalada 4 GBy superior
GPU Nada
Disco 128 GB SSD y superior
Asegurese de que en el disco en el que se instale el software haya al menos 5 GB de espacio
disponible. De lo contrario, la instalacion puede fallar.

Al usar Mech-Eye Viewer, es necesario que la resolucion y escala de la pantalla en uso
cumplan la siguiente correspondencia. Si la resolucion y escala de la pantalla no cumplen la
correspondencia alistada de abajo, puede ocurrir problemas de visualizacion.

Si usa dos pantallas al mismo tiempo, asegurese de que ellas tengan la misma resolucién y
escala.

o Resolucion Escala

1280 x 800 (16: 10 100%
1920 x 1080 (16: 9 100%, 125%
2560 x 1440 (16: 9 125%, 150%

)
)
)
3840 x 2160 (16:9)

150%, 175%

Descargar el Paquete de Instalacion de Mech-Eye SDK

Descargue el paquete de instalacion de Mech-Eye SDK en Descargas de Mech-Mind.

Verificar la Integridad del Paquete de Instalacién de
Mech-Eye SDK

El paquete de instalacion de Mech-Eye SDK puede dafarse durante la transmision o la descarga,
es necesario verificar la integridad antes de la instalacion. Puede verificar la integridad usando el
codigo de CRC-32 proporcionado en la pagina de descarga.
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(5 ] Instale el software 7-Zip para calcular el cédigo CRC-32.

Siga los siguientes pasos para verificar dicha integridad:

. Descargue el paquete de instalacion en un directorio especifico de su computadora, como D/.

Descomprime el paquete de instalacion. Al descomprimir el paquete, aparecera el instalador
del software (Mech-Eye SDK Installer 2.3.2.exe).

3. Abra 7-Zip y localice la ruta donde esta el paquete de instalacion.

Seleccione el paquete de instalacion y, seleccione Archivo > CRC » CRC-32 en el menu.

Asegurese de que este codigo obtenido de CRC-32 sea igual al codigo proporcionado en la
pagina de descarga.

Repita los pasos 3 a 5 al instalador descomprimido.

(1) Si los codigos obtenidos son diferentes, descargue de nuevo el paquete de instalacion.

Si es la primera vez que use Mech-Eye SDK, siga las instrucciones de Instalar Mech-Eye SDK.

Siya tiene instalado Mech-Eye SDK, siga las instrucciones de Actualizar Mech-Eye SDK.

Instalar Mech-Eye SDK

Siga los siguientes pasos para instalar Mech-Eye SDK:

1.
2.

Haga doble clic en el instalador para ejecutar el asistente de instalacion de Mech-Eye SDK.

En la ventana de Bienvenida, lea las descripciones del software y haga clic en el boton
[ Siguiente].

En la ventana de Acuerdo de Licencia, lea con atencion, marque la opcion de Acepto los
términos y condiciones del acuerdo de licencia y haga clic en el botdn [ Siguiente .

En la ventana de Seleccionar Producto, seleccione los componentes por instalar. Si es
necesario, marque la opcién de Crear acceso(s) directo(s) en escritorio y haga clic en el boton
[ Siguiente].
o Asegurese de que ha marcado la opcion de Afiadir a RUTA (Variable de Entorno).
o o Serecomienda marcar la opcion de Mech-Eye SDK Docs para poder leer el Manual
del Usuario en su computadora sin conexion a Internet.

En la ventana de Ajustar Ruta, seleccione una ruta de instalacion y haga clic en el boton
[ Siguiente].

o La ruta de instalacion predeterminada del software es: C./Mech-Mind/Mech-Eye SDK-
XXX

En la ventana de Confirmar, confirme si la ruta es correcta y haga clic en el botén [ Instalar ].

En la ventana de Instalar, espere a que finalice la instalacion.

8. Enla ventana de Finalizar, haga clic en el boton [ Finalizar] para salir del asistente de

instalacion.

(i ] Cuando finalice la instalacion, reinicie la computadora para que funcione la RUTA afiadida.
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Actualizar Mech-Eye SDK

+ Siusa Mech-Eye SDK de versiones superiores a 1.6.1, puede usar directamente el
o asistente de instalacion para actualizar el software.

+ Si usa Mech-Eye SDK de versiones inferiores a 1.6.1, es necesario desinstalar el
software, y actualice el software.

Siga los siguientes pasos para actualizar Mech-Eye SDK:
1. Haga doble clic en Mech-Eye SDK Installer x.x.x.exe para ejecutar el Asistente de Instalacion

de Mech-Eye SDK.

2. Enlaventana de Actualizar, haga clic en el boton [ Actualizar y conservar versiones
histdricas ] o el [ Actualizar y eliminar versiones histéricas |.

3. Siga las instrucciones en el asistente de instalacion para actualizar el software.

4. Enlaventana de Finalizar, haga clic en el botén [ Finalizar | para salir del asistente de
instalacion.

Desinstalar Mech-Eye SDK

Puede desinstalar Mech-Eye SDK con el asistente de instalacion de Mech-Eye SDK o mediante el
Panel de Control.

Desinstalar con el Asistente de Instalacién

Siga los siguientes pasos para desinstalar Mech-Eye SDK con el asistente de instalacion:
1. Haga doble clic en Mech-Eye SDK Installer x.x.x.exe para ejecutar el asistente de instalacion
de Mech-Eye SDK.
2. Enlaventana de Mantener, haga clic en el boton [ Desinstalar].

3. Enlaventana de Desinstalar, seleccione [ Conservar archivos de configuracion del usuario] o
el [ No conservar archivos de configuracion del usuario ].

4. Espere a que finalice la desinstalacion. En la ventana de Finalizar, haga clic en el boton
[ Finalizar] para salir del asistente de instalacion.

Desinstalar mediante el Panel de Control

Siga los siguientes pasos para desinstalar Mech-Eye SDK mediante el panel de control:

1. Abra el Panel de Control en la computadora.
2. Haga clic en el menu Programas » Programas y caracteristicas, luego en.

3. Haga clic derecho en Mech-Eye SDK y seleccione Desinstalar. Se ejecutara el asistente de
instalacion de Mech-Eye SDK.

4. Enlaventana de Mantener, haga clic en el botdn [ Desinstalar ].

5. Enla ventana de Desinstalar, seleccione [ Conservar archivos de configuracion del usuario] o
el [ No conservar archivos de configuracién del usuario].

6. Espere a que finalice la desinstalacion. En la ventana de Finalizar, haga clic en el botén
[ Finalizar ] para salir del asistente de instalacion.
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Reparar Mech-Eye SDK

Esta funcion solo es compatible con el asistente de instalacion de Mech-Eye SDK 2.0.0 y
superiores.

Si Mech-Eye SDK no funciona correctamente, use el asistente de instalacion de Mech-Eye SDK
para reparar el software.

Siga los siguientes pasos para reparar Mech-Eye SDK:
1. Haga doble clic en Mech-Eye SDK Installer x.x.x.exe para ejecutar el asistente de instalacion
de Mech-Eye SDK.

2. Enla ventana de Mantener, haga clic en el boton [ Reparar].

3. Espere a que finalice la reparacion. En la ventana de Finalizar, haga clic en el boton [ Finalizar]
para salir del asistente de instalacion.

Modificar los Componentes Instalados

Esta funcion solo es compatible con el asistente de instalacion de Mech-Eye SDK 2.0.0 y
superiores.

Después de instalar el software, si desea modificar los componentes instalados, siga los
siguientes pasos:

1. Haga doble clic en Mech-Eye SDK Installer x.x.x.exe para ejecutar el asistente de instalacion
de Mech-Eye SDK.

En la ventana de Mantener, haga clic en el boton [ Modificar].

En la ventana de Seleccionar Producto, seleccione y marque los componentes por instalar.

Siga las instrucciones del asistente de instalacion para instalar el software.

o~ 0D

En la ventana de Finalizar, haga clic en el boton [ Finalizar] para salir del asistente de
instalacion.

Acuerdo de Licencia del Software

Para obtener mas informacion sobre el acuerdo de licencia de Mech-Eye SDK, consulte el Acuerdo
de Licencia de Usuario Final.

Preguntas Frecuentes sobre la Instalacién

Error al activar el instalador

Sintoma:

Después de hacer doble clic en el instalador, el asistente de instalacion no se activa correctamente
o se bloguea.

Posibles motivos:
Espacio insuficiente en el disco del sistema.

Procedimientos:
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Revise si el espacio disponible en el disco del sistema es mayor que el tamafio del instalador.

- Si el espacio disponible es menor que el tamafio del instalador, elimine los archivos
innecesarios para liberar espacio, e intente de nuevo la instalacion. Si el problema persiste,
contacte con el Soporte Técnico de Mech-Mind.

- Si el espacio disponible es mayor que el tamafio del instalador, contacte con el Soporte
Técnico de Mech-Mind.

Error de instalacion

Sintoma:

Durante la instalacion del software, aparece el mensaje de Error de instalacién.
Posibles motivos:

» Instalador dafiado o archivos perdidos.
+ El usuario actual no tiene permiso de administrador en la computadora.
+ Otro asistente esta realizando la instalacion o el sistema Windows se esta actualizando.

+ Otros motivos.
Procedimientos:

1. Obtenga otra vez el paquete de instalacion, verifique la integridad e intente de nuevo la
instalacion.
o Siel problema esta resuelto, se ha completado la solucion de problemas.

o En caso contrario, proceda con el paso 2.

2. Haga clic derecho en el instalador y seleccione la opcion de Ejecutar como administrador para

instalar el software.
o Siel problema esta resuelto, se ha completado la solucion de problemas.
o En caso contrario, proceda con el paso 3.

3. Intente de nuevo la instalacion una vez que el otro asistente haya finalizado su tarea, o el
sistema Windows haya completado la actualizacion.

o Siel problema esta resuelto, se ha completado la solucion de problemas.
o En caso contrario, proceda con el paso 4.
4. Reinicie la computadora e intente de nuevo la instalacion.

o Siel problema esta resuelto, se ha completado la solucion de problemas.

o Siel problema persiste, haga clic en registro de instalacion de la ventana de Finalizar para

apuntar y enviarlo al Soporte Técnico.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd.



i o/

MECH MIND Manual del Usuario de Cédmara Industrial 3D de Mech-Eye

5. Mech-Eye Viewer

Mech-Eye Viewer es un software de interfaz grafica basado en Mech-Eye API. Segun las
caracteristicas del objeto, puede ajustar los parametros de la camara y adquirir la imagen 2D el

mapa de profundidad y la nube de puntos de alta calidad convenientemente mediante Mech-Eye
Viewer.

De momento Mech-Eye Viewer solo es compatible con Windows. Los usuario de Ubuntu
pueden usar la camara mediante Mech-Eye API.

Introduccién sobre la interfaz de usuario.

Interfaz de Usuario

Instrucciones para conectar la camara, adquirir los datos y ajustar los parametros.

Manual de Instrucciones

Informaciones detalladas sobre los pardmetros.

Asistente de Referencia de Parametros

Instrucciones sobre el uso de las herramientas de Mech-Eye Viewer.

Herramientas

5.1. Interfaz de Usuario

Cuando abre Mech-Eye Viewer, vera la interfaz de abajo.
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Esta interfaz sirve para ver las camaras disponibles y su informacion correspondiente, y ajustar la
direccion IP de camara y conectar la camara.

Coloque el cursor sobre [ haga clic en Camara 3D Industrial para ver las soluciones de
problemas de conexion.

Una vez conectada la cdmara con éxito, vera la interfaz de abajo.

i1

5

La interfaz contiene las siguientes partes:

1. MenU: Proporciona menu de Archivo, Herramientas, Ver y Ayuda.

2. Panel de adquisicion de datos: Sirve para ajustar un nombre personalizado, adquirir y guardar
datos, desconectar el dispositivo y ver los registros.

3. Panel de visualizacion de datos: Se visualiza los datos adquiridos desde la camara.

4. Panel de parametros e info de adquisicion: Sirve para ajustar los parametros, gestionar grupos
de parametro y ver las informaciones sobre la adquisicion.

5. Barra de estado: Se visualiza el estado de funcionamiento de la camara. Haga clic en el boton
[ Anterior] o el [ Siguiente ] para cambiar mensajes.

Menu

El menu incluye Archivo, Herramientas, Ver, Ayuda y cambio de usuario.
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Menu Opcidn

Guardar Archivo de

. Dispositivo Virtual
Archivo .
Cargar Archivo de

Dispositivo Virtual

Manual del Usuario de Camara Industrial 3D de Mech-Eye

Descripcion

Guarda el archivo del dispositivo virtual (.mraw) para las
consultas posteriores, soluciones de problemas y andlisis.

Carga el archivo del dispositivo virtual guardado (.mraw) para
ver los parametros al guardar el dispositivo virtual.

Herramie Incluye herramientas complementarias. Para obtener informacion detallada, consulte

ntas el capitulo Herramientas.

Herramientas

Caja de Informacion de
Imagen

Ver Boton de Exhibir Nube
de Puntos

Descripcion de
parametro

Cuadricula de mapa de
profundidad

Sobre
Notas de la Version

Ayuda Manual del Usuario

Comunidad en Linea

Opciones

Marca para visualizar las herramientas. No esta marcada por
defecto.

Marca para visualizar la caja de informacion de imagen en
imagen 2D y mapa de profundidad. Esta marcada por
defecto.

Marca para visualizar el botén [ Reproducir] en el visor de
nube de puntos, y sirve para Exhibir nube de puntos. No esta
marcada por defecto.

Marca para visualizar la Descripcion de Parametro en la
pestafia de Parametros. Esta marcada por defecto.

Selecciona si visualiza las cuadriculas y su formato.

Consulta la version del software.

Abre las notas de la version de Mech-Eye SDK en su
navegador.

Abre el Manual del Usuario en su navegador.
Abre la comunidad en linea de Mech-Mind en su navegador.

Cambia idioma del software. El cambio se aplicara después
de reiniciar el software.

Hace clic para cambiar la cuenta de usuario. La cuenta predeterminada es Estandar.
@ Para cambiar a Administrador, es necesario contactar con el Soporte Técnico de

Mech-Mind.

Panel de Adquisicion de Datos

En el panel de adquisicion de datos, puede:

+ Ajustar un Nombre Personalizado

+ Adquirir Datos
+ Guardar los Datos Adquiridos
+ Ver registros

- Desconectar la camara

Panel de Visualizacion de Datos

Visualizaran los datos generados por la céamara. Puede alternar entre imagen 2D, mapa de

profundidad y nube de puntos.

© 2024 Mech-Mind Robotics Technologies Ltd. 25



i o/

MECH MIND Manual del Usuario de Cdmara Industrial 3D de Mech-Eye

Para obtener informacion detallada sobre la funcion del area, consulte la seccion Ajustar la
Visualizacion de Datos.

Panel de Parametros e Info de Adquisicion

Este panel contiene dos pestafias: Parametros e Info de Adquisicién.

Pestafia de Parametros

La pestafia de Parametros incluye las siguientes cuatro partes:
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Grupo de Parametros

calib

Guardar Restablecer Importar Exportar

Visibilidad Principiante

Nombre de Parametro

Parametros 3D
Multiplicador de Exposicién
Tiempo de Exposicion
Tiempo de Exposicion 2

Parametros 2D
Modo de Exposicion de Imagen 2D (Textura)
Mapeo de Tono

Secuencia de Exposicion

Modo de Exposicion de Imagen 2D (Fuente de Pre
Tiempo de Exposicion de Imagen 2D (Fuente de P

Procesamiento de Nube de Puntos
Suavizando Superficie
Retirada de Valores Atipicos
Umbral de Contraste de Rayas
Rango de Profundidad

Descripcion de Parametro

Retirada de Valores Atipicos

Retira los valores atipicos en la nube de puntos. Los
valores atipicos son puntos agrupados alejados de la
nube de puntos del objeto.

Nota: Si la nube de puntos del objeto contiene puntos
agrupados que representan diferencias de profundidad
de otras partes del objeto, las altas intensidades de
retirada de valores atipicos pueden retirar estos
puntos.

Parametro de APl  PointCloudOutlierRemoval

Rango de valor -
Valor
predeterminado
Visibilidad Principiante

Tipo de datos Enum
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1. Grupo de Parametros: Crea un grupo de parametros nuevo, guarda valores de parametros en
un grupo, elimina un grupo de parametros, renombra un grupo de parametros, e importa y
exporta grupos de parametros.

2. Visibilidad: Modifica la visibilidad de los parametros.
3. Lista de Parametros: Ajusta los parametros.

4. Descripcion de Parametro: Consulta mas informacion del parametro seleccionado.

Pestafia de Info de Adquisicidn

En la pestafia de Info de adquisicién se visualizan las informaciones sobre la actual ronda de
adquisicion de datos:
+ Nombre personalizado de la camara y tiempo de completar la adquisicion

- Tiempo de adquisicion: el tiempo transcurrido para adquirir imagen 2D, mapa de profundidad y
nube de puntos

o Imagen 2D/Imagen 2D (textura): el tiempo transcurrido para adquirir imagen 2D/imagen
2D (textura)

o Datos de profundidad: tiempo transcurrido para adquirir mapa de profundidad y nube de
puntos

+ Resoluciones: se visualizan segun el modelo

Modelo Contenido visualizado Descripcion
Modelos aparte de LSR L, Imagen 2D Resolucion de imagen 2D
LSR' Sy DEEP Mapa de profundidad Resolucion de mapa de profundidad
Imagen 2D (textura) Resolucién de imagen 2D (textura)
Imagen 2D (fuente de Resolucién de imagen 2D (fuente de
LSRL LSR Sy DEEP profundidad) profundidad)
Mapa de profundidad Resolucion de mapa de profundidad
Puede cambiar la resolucion de imagen 2D (textura) o mapa de profundidad de LSR L,
LSR Sy DEEP mediante el Controlador de Camara en la cuenta de Administrador.

+ Temperaturas
o CPU: temperatura de CPU de camara

o Proyector: temperatura de proyector de camara

Este capitulo presenta la interfaz de Mech-Eye Viewer, el proximo proporcionara instrucciones
sobre el uso de Mech-Eye Viewer.

5.2. Manual de Instrucciones

Este capitulo proporciona instrucciones sobre el uso de Mech-Eye Viewer para conectar la camara,
adquirir datos, ver los datos, ajustar parametros y guardar los datos.

Antes de ajustar los parametros, revise los parametros intrinsecos de la camara. Las coordenadas
seran precisas solo cuando los parametros intrinsecos de la camara sean precisos.
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Instrucciones para ajustar la direccion IP de la cdmara, conectar la cdmara y ajustar un nombre
personalizado de la camara.

Ajustar la Direccion IP de Camara y Conectar la Camara

Instrucciones para adquirir y revisar los datos.

Adquirir y Revisar Datos

Instrucciones para ajustar los parametros para obtener los datos que cumplan los requisitos.

Ajustar los Parametros

Instrucciones para guardar los datos.

Guardar datos

Informacion sobre acciones relativas al registro en el caso de que tenga problema con el
software.

Gestionar los Registros

5.2.1. Ajustar la Direccion IP de Camara y Conectar la Camara

Para garantizar una conexion exitosa entre Mech-Eye Viewer y la camara, se recomienda ajustar la
direccion IP antes de la conexion. Asegurese de que las dos direcciones IP siguientes sean Unicas
y estén en la misma subred.

« La direccion IP de la camara

+ La direccion IP del puerto Ethernet de la computadora conectado a la camara

Después de ajustar la direccion IP, puede conectar la camara. Tras la conexion, puede ajustar un
nombre personalizado para la camara para distinguir facilmente diferentes dispositivos.

Si la camara por conectar no aparece en Mech-Eye Viewer, consulte el capitulo No se Puede
Encontrar la Camara en Mech-Eye SDK.

Ajustar la Direccion IP de la Camara

Puede ajustar una direccion IP estatica para la cdmara o una dinamica, que se asigna
automaticamente.

Ajustar la Direccién IP Estatica

(5 ] Apunte la direccion IP ajustada de la camara para referencia futura.
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Siga los siguientes pasos para ajustar una direccion IP estatica para la camara:

1. Abra Mech-Eye Viewer, seleccione la tarjeta de informacion de la cdmara por conectar, y haga
clic en [@] ubicado en la parte superior derecha para abrir la ventana de Configuracion de IP.

2. Seleccione Ajustar como IP estatica.

3. Segun la direccion IP y mascara de subred en Configuracion de IP de Computadora,
seleccione Clase de direccion IP, e inserte la direccion IP para la camara y mascara de subred.

o Ladireccion IP debe ser Unica.

o o En Configuracion de IP de Computadora se muestra la direccion IP y mascara de
subred del puerto Ethernet conectado a la camara de la computadora.

4. Haga clic en el boton [ Aplicar] para aplicar la configuracién modificada de IP.

Al hacer clic en el botdn [ Aplicar ], Mech-Eye Viewer tarda unos 5 segundos en revisar si
la nueva direccion IP es valida.

Ajustar la Direccién IP Dinamica
Siga los siguientes pasos para asignar una direccion IP dinamica para la camara:

1. Abra Mech-Eye Viewer, seleccione la tarjeta de informacion de la cdmara por conectar, y haga
clic en [@] ubicado en la parte superior derecha para abrir la ventana de Configuracion de IP.

2. Seleccione Ajustar mediante DHCP, y haga clic en el botén el botén [ Aplicar].

Para ajustar la direccion IP del puerto Ethernet de la computadora conectado a la camara,,
consulte el capitulo Ajustar la Direccion IP en la Computadora.

Conectar la Camara

Cuando en la tarjeta de informacion de la cdmara se muestra el boton [ Conectar ], haga clic en
este botdn para conectar la camara.

La primera vez que conecte la cdmara, es necesario esperar unos minutos hasta que la
cdmara aparezca en Mech-Eye Viewer.

Si en la tarjeta se muestra otras informaciones, siga las instrucciones correspondientes en la
figura de abajo, e intente conectar la camara de nuevo.
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Informaciones Descripcion

Botoén[ Actualiz Es necesario hacer clic en este botdn para actualizar el software o la version del
ar] firmware de la camara.

La camara ya esta conectada por un cliente de GenlCam u otra computadora.

Conectado . .
Desconecte la camara del cliente de GenlCam o de la otra computadora.

A Coloque el cursor sobre esta informacion para ver el motivo y la solucion, y siga
las instrucciones para solucionar el problema.

Ajustar un Nombre Personalizado

El nombre personalizado de la camara sirve para distinguir diferentes dispositivos, aclarar los usos
y ubicaciones de los dispositivos. Ajuste segun sus demandas reales. Tras el ajuste, el nombre
personalizado se visualizara en la Lista de Dispositivo.

Después de conectar la camara, haga clic en [ ubicado a la izquierda del panel de adquisicion de
datos, o las letras de Ajustar nombre del dispositivo para ajustar el nombre personalizado.

* No se puede usar los siguientes signo: \ /, : * ? " <, > |,
o + Haga clic en el nombre personalizado de nuevo para modificarlo.

+ No se puede personalizar el nombre de una camara virtual.

Este capitulo describe como ajustar la direccion IP de la camara y conectar la camara. Después de
conectar la camara, puede comenzar a adquirir datos. El siguiente capitulo describe cémo adquirir
datos y cambiar sus tipos.

5.2.2. Adquirir y Revisar Datos

Después de una conexion exitosa con la camara, se visualiza la siguiente interfaz, en la cual puede
adquirir y revisar los datos.

1. Adquirir Datos
2. Cambiar el Tipo de Datos
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Adquirir Datos

Hay dos formas de adquirir datos:

* IEX: Adquiere datos una vez.

- [IEX: Adquiere datos de manera continua a intervalos de tiempo predeterminados. Hace clic de
nuevo para terminar la adquisicion de datos.

Para conocer el mecanismo de la camara de luz estructurada, consulte el capitulo
Mecanismo de Camara 3D de Luz Estructurada.

Cambiar el Tipo de Datos

Son diversos los tipos de datos transmitidos por la camara a Mech-Eye Viewer. Haga clic en el
boton correspondiente para cambiar el tipo de datos visualizado.

Los tipos de datos generados varian segun los modelos de la camara.

- Los tipos de datos de los modelos excepto las series de DEEP (V4) y LSR (V4) son:

Tipo de Datos Descripcion Ejemplo

La imagen 2D para
Imagen 2D texturizar la nube de
puntos

Una imagen 2D que
contiene datos de
profundidad

Mapa de
profundidad

Una coleccion de puntos
de datos que representan
la forma 3D de la
superficie de un objeto

Nube de puntos

- Los tipos de datos de las series de DEEP (V4) y LSR (V4) son:

Tipo de Datos Descripcion Ejemplo
[
La imagen 2D para |

texturizar la nube de
puntos

Imagen 2D
(textura)
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Tipo de Datos Descripcion Ejemplo

Las imagenes 2D

Imagenes 2D

(fuente de capturadas por las
rofundidad) camaras 2D que adquieren

P datos de profundidad

Mapa de Una imagen 2D que

contiene datos de

profundidad profundidad

Una coleccion de puntos
de datos que representan
la superficie de un objeto
de forma tridimensional

Nube de puntos

Las imagenes 2D (fuente de profundidad) sirven para la calibracion ojo a mano, la revisiéon de
parametros intrinsecos y el ajuste de ROI.

Ajustar la Visualizacion de Datos

En el panel de visualizacion de datos, puede ajustar la visualizacion de los datos mediante las
acciones del raton, el teclado y los botones y menus de la interfaz del software.

Consulte las instrucciones correspondientes con los tipos de datos.

Ajustar la Visualizacion de Imagen 2D

En el visor de imagen 2D, puede realizar las siguientes acciones:
+ Acercar/Alejar: Cuando el cursor esta en la imagen 2D, desplace la rueda del raton para
acercar o alejar la imagen.

+ Mover: Cuando la imagen 2D esta acercada, mantenga pulsado el boton izquierdo del raton y
arrastre para mover la imagen.

- Restablecer el tamafo: Haga clic derecho y seleccione Restablecer Ver para ajustar la imagen
2D al tamafio adecuado para la ventana.

- Revisar la posicién de pixel y valor de RGB/escala de grises: Puede revisar la posicion del
pixel en que esta el cursor, asi como su valor de RGB/escala de grises en la caja de
informacion de imagen, ubicado en la parte inferior derecha de la imagen 2D.

o La posicién del pixel de la parte superior izquierda de la imagen es de (0, 0).

0 o Para ocultar la caja de informacion de imagen, desmarque la opcion de Caja de
Informacién de Imagen en el ment de Ver.

Ajustar la Visualizacion de Mapa de Profundidad

En el visor de mapa de profundidad, puede realizar las siguientes acciones:
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+ Acercar/Alejar: Cuando el cursor esta en el mapa de profundidad, desplace la rueda del raton
para acercar o alejar el mapa.

+ Mover: Cuando el mapa de profundidad esta acercado, mantenga pulsado el botén izquierdo
del ratén y arrastre para mover el mapa de profundidad.

- Restablecer tamafio: Haga clic derecho y seleccione Restablecer Ver para ajustar el mapa de
profundidad al tamafio adecuado para la ventana.

- Revisar la posicién de pixel y las coordenadas: Puede revisar la posicion del pixel donde esta
el cursor, y sus coordenadas en el marco de referencia (Unidad: metro) de la cdmara, en la caja
de informacion de imagen, ubicado en la parte inferior derecha del mapa de profundidad.

o La posicion del pixel de la parte superior izquierda de la imagen es de (0, 0).

o o Para ocultar la caja de informacion de imagen, desmarque la opcion de Caja de
Informacién de Imagen en el menu de Ver.

- Ajustar la visualizacion de los datos de profundidad: Puede ajustar la visualizacién de los
datos de profundidad en el panel izquierdo. Para obtener instrucciones mas detalladas,
consulte la seccion Ajustar la Visualizacion de Datos de Profundidad.

Se puede visualizar cuadriculas en el mapa de profundidad para ayudar a localizar el centro
de FOV. Mediante la opcion Cuadricula de Mapa de Profundidad en el Menu Ver, puede
- seleccionar cuadriculas de2x2 03 x 3.

(2

Ajustar la Visualizacion de Nube de Puntos

En el visor de nube de puntos, puede realizar las siguientes acciones:
+ Acercar/Alejar: Cuando el cursor esta en la nube de puntos, desplace la rueda del raton para
acercar o alejar la nube de puntos.
* Rotar:

o Rotar en espacio 3D: Mantenga pulsado el boton izquierdo del raton y arrastre para rotar la
nube de puntos.

o Rotar en plano 2D: Mantenga pulsado el teclado Ctrl y el botén izquierdo del raton, y
arrastre para rotar la nube de puntos.

- Trasladar: Mantenga pulsada la rueda del raton y arrastre para trasladar la nube de puntos.
+ Restablecer Ver:

o Hagaclic en el teclado R para restablecer la traslacion de punto de vista y el tamafio
procesado de nube de puntos al tamafio original.

o Haga clic en el teclado Backspace para restablecer la traslacion y rotacion de punto de
vista y el tamafio procesado de nube de puntos al tamafio original.

Mostrar conos de ver: Haga clic derecho y seleccione Mostrar Frustrum para visualizar en
forma de conos de ver el FOV de cada camara 2D y del proyector.

- Mostrar marco de referencia de camara: Haga clic derecho y seleccione Mostrar Ejes para
visualizar los ejes del marco de referencia de la camara.

- Ajustar la visualizacion de los datos de profundidad: Puede ajustar la visualizacion de los
datos de profundidad en el panel izquierdo. Para obtener instrucciones mas detalladas,
consulte la seccion Ajustar la Visualizacion de Datos de Profundidad.

Exhibir Nube de Puntos: Permite exhibir la nube de puntos desde varias perspectivas,
moviéndola a lo largo de una trayectoria fija. Para obtener instrucciones mas detalladas,
consulte la seccion Exhibir Nube de Puntos.
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Ajustar la Visualizacion de Datos de Profundidad

En el panel izquierdo del visor del mapa de profundidad o el de la nube de puntos, puede ajustar el
marco de referencia para visualizar los datos de profundidad, asi como el esquema de color y el
rango de los datos de profundidad.

Cambiar el Marco de Referencia

En el menu de Marco de Referencia, ubicado en la parte superior del panel izquierdo, puede
seleccionar un marco de referencia para visualizar los datos de profundidad.

- Dispositivo (predeterminado): Se visualizan los datos de profundidad en el marco de
referencia de la camara.

- Personalizado: Se visualizan los datos de profundidad en el marco de referencia personalizado
definido por el usuario.

El ajuste del marco de referencia se aplica simultaneamente al mapa de profundidad y la
nube de puntos.

Cambiar el Esquema de Color

En el menu de Color del panel izquierdo, puede seleccionar el esquema de color para visualizar los
datos de profundidad.

Las opciones de Jet, Escala de grises y Jet + intensidad estan disponibles tanto para el mapa de
profundidad y la nube de puntos. Al seleccionar estas tres opciones, puede ajustar el rango de
profundidad del degradado de colores.

Opciodn Descripcion Ejemplo

Los valores de profundidad se
Jet visualizan en diferentes colores del
esquema de color jet.

Los valores de profundidad se

Escala de grises : : . )
9 visualizan en diferentes tonos de gris.

La informacion de intensidad de la
superficie del objeto se superpone en
el esquema de color jet. Adecuado
para revisar las caracteristicas de la
superficie del objeto y las variaciones
de profundidad al mismo tiempo.

Jet + intensidad

Las opciones de Sin textura y Con textura solo estan disponibles para la nube de puntos.
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Opciodn Descripcion Ejemplo

Se visualiza la nube de puntos en

Sin textura blanco y sin textura.

Se visualiza la nube de puntos con

Con textura textura con imagen 2D.

después de visitar el del mapa de profundidad, la configuracion de Color se ajustara

o Cuando se selecciona Sin textura o Con textura, si regresa al visor de la nube de puntos
automaticamente a la opcion seleccionada en el mapa de profundidad.

Ajustar el Rango de Profundidad del Degradado de Colores

Al seleccionar el esquema de color Jet, Escala de grises o Jet + intensidad para visualizar el mapa
de profundidad y la nube de puntos, Mech-Eye Viewer ajusta automaticamente el degradado de
colores segun el rango de profundidad de los datos adquiridos en cada captura.

Mediante las funciones de la seccion de Rango ubicado en el panel izquierdo, puede ajustar el
rango de profundidad del degradado de colores para facilitar la observacion de las variaciones de
profundidad en un rango especifico.

El rango de profundidad del degradado de colores se aplica simultdneamente al mapa de
profundidad y la nube de puntos.

Ejemplos de escenarios adecuados:
+ Observa la variacion de profundidad de una zona particular de la superficie de un objeto
de trabajo para evaluar su nivelacion.

- Visualiza un objeto de trabajo con una variedad de tonos de colores.

Siga los siguientes pasos para ajustar el rango de profundidad del degradado de colores:

1. Ajuste el parametro de Rango de Profundidad en la pestafia de parametros: Min. y Max. del
control deslizante del panel izquierdo corresponden a los valores del parametro de Rango de
Profundidad. Puede ajustar este parametro a un rango adecuado primero para retirar los
datos de profundidad innecesarios.

2. Revise la profundidad gruesa: En el mapa de profundidad, cologque el cursor en la zona por
observar y revise el tercer valor de Coordenadas, es decir, el valor de profundidad, en la caja de
informacion de imagen, ubicado en la parte inferior derecha.

3. Ajuste el rango de profundidad: Mueva los indicadores o inserte valores de profundidad a la
parte derecha del control deslizante, para ajustar el rango de profundidad del degradado de
colores segun sus demandas.

o o Cuando usa la serie de UHP, puede cambiar la unidad a ym en la parte derecha del
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control deslizante.

o Después de ajustar el rango, los valores de profundidad fuera del rango se visualizan
en los colores correspondientes a los valores de profundidad minimo/maximo.

4. Bloquee el rango de profundidad: Para comparar las variaciones de profundidad del mismo
rango entre varias adquisiciones, puede marcar la opcion de Bloquear, ubicado por encima del
control deslizante. Cuando vuelva a adquirir datos, se usara el rango de profundidad ajustado
manualmente.

Para recuperar el rango de profundidad ajustado automaticamente, desmarque Bloquear y
haga clic en el boton [ Restablecer ], ubicado en su superior derecha.

V Ejemplos de ajuste para la aplicacién adecuada 1
Objetivo: Revisa la nivelacion de la superficie sefialada por la flecha.

1. Al revisar el mapa de profundidad, se nota que la superficie muestra una tonalidad uniforme
en toda su extension, lo que dificulta la evaluacion de su nivelacion.

2. Mueva el cursor a la superficie y revise el valor de profundidad en la caja de informacién de
imagen, ubicado en la parte inferior derecha (unos 0,829 m).

3. Ajuste el rango de profundidad del degradado de colores a 825 a 835 mm, moviendo los
controles deslizantes o insertando los valores de profundidad en el panel izquierdo.
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4. Revise de nuevo el mapa de profundidad. Ahora, se puede observar facilmente la variacion
de profundidad de esta superficie mediante el degradado de colores.

V¥ Ejemplos de ajuste para la aplicacion adecuada 2

Objetivo: Visualiza con una variedad de tonos de colores del objeto de trabajo sefalada por la
flecha.

1. En el mapa de profundidad, mueva el cursor a la posicion mas alta y mas baja del objeto de
trabajo, y revise los valores de profundidad correspondientes en la caja de informacion de
imagen, ubicado en la parte inferior derecha (unos 0,795 my 0,829 m).

2. Ajuste el rango de profundidad del degradado de colores a 790 a 850 mm, moviendo los
controles deslizantes o insertando los valores de profundidad en el panel izquierdo.

3. Revise de nuevo el mapa de profundidad. Ahora, el objetos de trabajo se visualiza con una
variedad de tonos de colores, lo que la destaca.
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Exhibir la Nube de Puntos

Esta funcion permite exhibir la nube de puntos desde varias perspectivas, desplazandola a lo largo
de una trayectoria predeterminada. Es adecuada para escenarios como ferias.

Siga los siguientes pasos para usar la funcion de Exhibir Nube de Puntos:
1. Marque la opcion de Botdn de Exhibir Nube de Puntos en el menu de Ver, para que se

visualice el boton [ Reproducir] en la parte superior derecha del visor de nube de puntos.

2. Haga clic en el boton [ Reproducir ] para que la nube de puntos se mueva a lo largo de la
trayectoria predeterminada.

3. En el proceso de la exhibicion, el botdn [ Reproducir | se cambia al [ Parar]. Haga clic en el
boton [ Parar ] para que nube de puntos deje de mover.

Asi se concluye la introduccion sobre la adquisicion de datos y el cambio de los tipos de datos. En
el proximo capitulo, se abordaran las acciones relativas a los parametros.

5.2.3. Ajustar los Parametros

Este capitulo presenta las acciones relativas a los parametros, como el flujo de trabajo general
para ajustar parametros, la gestion de grupos de parametros, la modificacion de visibilidad de los
parametros y la consulta de descripcion de parametro.

Flujo de Trabajo General de Ajustar los Parametros

Al ajustar los parametros, normalmente es necesario adquirir de nuevo los datos para revisar el
efecto del ajuste de parametros. El flujo de trabajo general de ajustar los parametros es el
siguiente:

1. En la parte superior de la pestafia de Parametros, cree un grupo de parametros o seleccione
uno para guardar los valores de los parametros.

para simplificar el flujo de ajuste de parametros. Para obtener descripciones detalladas,

o Puede seleccionar un grupo de parametros predefinidos segun la situacion especifica
consulte el capitulo Grupos de Parametros Integrados.

2. Haga clic en g} para adquirir datos y revisar su calidad.
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o Imagen 2D: No debe estar ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver las
caracteristicas de la superficie del objeto.

Demasiado oscura Adecuada Demasiado brillante

o Mapa de profundidad y nube de puntos: Los datos necesarios deben estar completos. En
los siguientes ejemplos, los datos necesarios son el borde superior del contenedor y los
rotores dentro del contenedor.

Determine qué parte de los datos son necesarios seguin sus demandas reales. Por
ejemplo, si desea agarrar boles metalicos con la apertura hacia arriba desde el
borde, normalmente solo necesita asegurarse de que los datos del borde de los
boles estén completos.

Datos necesarios incompletos Datos necesarios completos

3. Sila calidad de los datos no es buena, ajuste los parametros correspondientes en la pestafia
de Parametros ubicado a la derecha.

o Sila calidad de la imagen 2D no es buena, ajuste los parametros en la categoria de
Parametros 2D.

o Sila calidad del mapa de profundidad no es buena, ajuste los parametros en las categorias
de Parametros 3D, Rango de Profundidad y ROI.

o Sila calidad de la nube de puntos no es buena, ajuste los parametros en las categorias de
Pardametros 3D, Procesamiento de Nube de Puntos, Rango de Profundidad y ROI.
= Al ajustar los parametros, puede consultar la Descripcion de parametro ubicada
o en la parte inferior de la pestafia de Parametros.
= Para obtener descripciones detalladas de cada parametro, consulte el capitulo
Asistente de Referencia de Parametros.

4. Rehaga los pasos 2y 3 hasta que la calidad de datos cumpla los requisitos, y haga clic en el
boton [ Guardar], ubicado en la parte superior de la pestafia de Parametros.
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o Se aplicara de inmediato el ajuste de los parametros en las categorias de
Procesamiento de Nube de Puntos, Rango de Profundidad y ROI. No es necesario

o adquirir datos de nuevo.

o Sila calidad de los datos auln no es buena, puede modificar la visibilidad y ajustar los
parametros recién visualizados.

Gestionar los Grupos de Parametros

Los grupos de parametro sirven para guardar los valores de parametros empleados en diferentes
aplicaciones, proyectos y objetos de trabajo, etc. Cuando cambie la aplicacion, el proyecto, el
objeto de trabajo, u otros aspectos similares, puede aplicar los valores de parametros
correspondientes al cambiar el grupo de parametro en uso.

En Mech-Eye Viewer, puede crear un nuevo grupo de parametros nuevo, guardar los valores de
parametros en un grupo, eliminar un grupo de parametros, renombrar un grupo de parametros, e
importar y exportar grupos de parametros.

Crear un Grupo de Parametros

Siga los siguientes pasos para crear un grupo de parametros basado en los ajustes actuales de
parametros:
1. Haga clic en [@] ubicado a la derecha de la seccion de Grupo de Parametros.
2. Inserte el nombre del grupo de parametros en la ventana emergente, y haga clic en el botén
[ Aceptar].

(5 ] El nombre del grupo de parametros no puede tener mas que 32 caracteres.

3. Después de la creacion, se visualizara el grupo de parametros recién creado en el menu
desplegable de la seccion de Grupo de Parametros.

Guardar los Valores de Parametros en un Grupo de Parametros

Siga los siguientes pasos para guardar valores de parametros en un grupo de parametros:
1. Haga clic en el menu desplegable de la seccion de Grupo de Parametros, y seleccione el grupo
de parametros para guardar los valores de parametros.
2. Ajuste los Parametros.

3. Enla seccion de Grupo de Paréametros, haga clic en el boton [ Guardar] o use el atajo del
teclado Ctrl + S para guardar los valores modificados en el grupo de pardmetros actualmente
seleccionado.

sido guardado en el grupo de parametros. Al desconectar la camara de la alimentacion, se

o Un asterisco (*) tras el nombre de un parémetro indica que el valor de este pardmetro no ha
descartaran las modificaciones sin guardar.

Eliminar un Grupo de Parametros

Puede eliminar el grupo de parametros que ya no se necesita. Siga los siguientes pasos para
eliminarlo:

1. Haga clic en el menu desplegable de la seccion de Grupo de Parametros, y seleccione el grupo
de parametros por eliminar.

2. Hagaclicen @y en el boton [ Aceptar | para eliminar el grupo de parametros.
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(5 ] No puede eliminar los grupos de parametros predefinidos.

Renombrar un Grupo de Parametros

Siga los siguientes pasos para renombrar un grupo de parametros:
1. Haga clic en el menu desplegable de la seccion de Grupo de Parametros, y seleccione el grupo
de parametros por renombrar.
2. Haga clic en & inserte un nuevo nombre en la ventana emergente, y haga clic en el boton
[ Aceptar].

(5 ] El nombre del grupo de parametros no puede tener mas que 32 caracteres.

3. Después de la modificacion, se visualizara el nombre nuevo en el menu desplegable de la
seccion de Grupo de Parametros.

(5 ] No puede renombrar los grupos de parametros predefinidos.

Exportar Todos los Grupos de Parametros

Puede exportar todos los grupos de parametros guardados en la camara actual a un archivo
JSON. Siga los siguientes pasos para exportarlos:

1. Haga clic en el botén [ Exportar ] en la seccion de Grupo de Parametro, seleccione la ruta del
archivo, y haga clic en el botén [ Guardar].

2. Sevisualizara la ventana emergente de que Se han exportado los grupos de parametros con
éxito. Haga clic en el botén [ Confirmar] en la ventana para cerrarla.

Importar los Grupos de Parametros

Puede importar grupos de parametros desde un archivo JSON para reemplazar todos los grupos
de parametros guardados en la camara actual. Siga los siguientes pasos para importarlos:

1. Haga clic en el botén [ Importar ] en la seccion de Grupo de Pardmetros, localice y seleccione
el archivo JSON donde guarda la informacion de todos los grupos de parametros, y haga clic
en el botdén [ Abrir].

2. Sevisualizara la ventana emergente de que Se han importado los grupos de parametros con
éxito. Haga clic en el botén [ Confirmar] en la ventana para cerrarla.

Restablecer un Grupo de Parametros

Puede restablecer los valores de parametros guardados en un grupo de parametros a los valores
predeterminados. Siga los siguientes pasos para restablecerlos:

1. Haga clic en el menu desplegable de la seccion de Grupo de Parametros, y seleccione el grupo
de parametros por restablecer.

2. Haga clic en el boton [ Restablecer], y luego en el [ Confirmar] en la ventana emergente para
restablecer los valores de parametros a aquellos almacenados en el grupo de parametros
default.

Modificar la Visibilidad

Se clasifica la visibilidad de los parametros de Mech-Eye Viewer en tres niveles: Principiante,
Experto y Maestro. Puede seleccionar la visibilidad en el menu desplegable de Visibilidad para
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modificarla.

« El nivel Principiante abarca los parametros basicos que son mas usados.

+ El nivel Experto abarca todos los paréametros en el nivel Principiante y proporciona mas
parametros.

+ El nivel Maestro abarca todos los parametros en el nivel Experto y proporciona mas
parametros.

Normalmente, ajustar los parametros en el nivel Principiante es suficiente para satisfacer las
demandas. Si la calidad de los datos aun no es satisfactoria, puede ajustar los parametros en el
nivel Experto. En casos particulares, es necesario ajustar los parametros en el nivel Maestro para
satisfacer ciertas demandas.

El nivel Maestro solo esta disponible en la cuenta de Administrador. Si es necesario, contacte
con el Soporte Técnico.

Consultar la Descripcién del Parametro

Después de seleccionar un parametro en la lista de parametros, en la parte inferior de la pestafa
de Parametros se visualizan mas informaciones sobre este parametro, como explicacion del
parametro, parametro de API, rango de valor, valor predeterminado, visibilidad y tipo de datos. Al
ajustar los parametros, la informacion por aqui puede indicarse a titulo informativo.

- Sila lista de parametro esta cubierta por la seccion de Descripcion de Parametro, haga clic en
el boton [ x] ubicado en la parte superior derecha de dicha seccién para cerrarla.

- Para visualizar de nuevo la seccion de Descripcion de Parametro, marque la opcion de
Descripcion de Parametro en el menu de Ver.

5.2.4. Guardar datos

Puede guardar la imagen 2D, el mapa de profundidad, la nube de puntos, y el archivo del
dispositivo virtual.

Guardar los Datos Adquiridos

Mediante esta funcion, puede guardar la imagen 2D, el mapa de profundidad y la nube de puntos
adquiridos en su computadora.

Instrucciones

Siga los siguientes pasos para guardar los datos adquiridos:
1. Hagaclic en ubicado en el panel de adquisicion de Datos para abrir la ventana de Guardar
datos.

2. Marque el tipo de datos por guardar en Tipo de datos. Para obtener mas informacion, consulte
el tipo de datos y su formato.

3. (Opcional) Modifique el indice del archivo: Si existen ya datos guardados mediante Mech-Eye
Viewer en la ruta para guardar, puede modificar el indice del archivo para que no reemplace el
archivo con el mismo nombre.

Si desea reemplazar archivos con el mismo nombre, marque la opcion de Reemplazar
archivo con el mismo nombre.
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4. Haga clic en [ ubicado a la derecha de ruta para guardar para seleccionar la carpeta para
guardar datos.

5. Después de hacer clic en el botdn [ Guardar], se visualizard una ventana emergente Se ha
guardado los datos con éxito. Haga clic en el botén [ Mostrar en carpeta] en esta ventana
para abrir la carpeta y revisar los datos guardados.

Tipo de Datos y su Formato

Al guardar datos adquiridos, puede seleccionar el formato de datos, estructura de datos y color de
nube de puntos que desea guardar.

- Imagen 2D: Puede guardar como formato PNG (.png) o JPEG (jpg).

+ Mapa de profundidad: Puede guardar como formato PNG (.png) o TIFF (.tiff).

+ Nube de puntos: Puede seleccionar el formato, la estructura de datos y el color que desea

guardar.
* PLY (ply)
Formato + PCD (.pcd)
« CSV (.csv)
+ Organizada: Los puntos se almacenan en forma de una matriz
bidimensional y la estructura de datos es similar a la relacion espacial
Estructura de real entre puntos.
datos ‘ )
- Desorganizada: Los puntos se almacenan en forma de lista
unidimensional.
- Jet
+ Escala de grises
Color + Jet + intensidad

« Sin textura

- Con textura

Guardar el Archivo del Dispositivo Virtual

Los dispositivos virtuales sirven para reproducir datos adquiridos previamente, lo que ayuda al
Soporte Técnico a identificar la causa de un problema. Para guardar un dispositivo virtual, haga

clic en el Archivo » Guardar Archivo del Dispositivo Virtual en el menu. El archivo del dispositivo
virtual se guarda en formato MRAW.

Al hacer clic en Guardar Archivo de Dispositivo Virtual, Mech-Eye Viewer adquiere datos
automaticamente y guarda los datos adquiridos.

También puede abrir el dispositivo virtual en Mech-Eye Viewer, y ajustar los parametros de
Procesamiento de Nube de Puntos, Rango de Profundidad y ROI. Para abrir un dispositivo virtual,

haga clic en Archivo » Cargar Archivo de Dispositivo Virtual en el menu.

+ Al usar el dispositivo virtual, puede cambiar la Visibilidad del parametro.

o + Al usar un dispositivo virtual, puede guardar la imagen 2D, el mapa de profundidad y la
nube de puntos.
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5.2.5. Gestionar los Registros

Si se encuentran problemas al usar la camara, puede ver los registros, o exportary enviarlos al
Soporte Técnico para facilitar la solucion de problemas.

Ver registros

Siga los siguientes pasos para ver l0s registros:

1. Haga clic en el botén [ Mostrar registro] del panel de adquisicion de datos para abrir los
registros guardados en la camara.

2. Haga clic en el botén [ Mostrar Entradas de Registro ] ubicado en la parte inferior derecha para
mostrar por completo la lista de registro.

3. Seleccione una entrada de registro en Entradas de Registro para consultar su contenido a la

izquierda.
7 El nombre de la entrada de registro representa el tiempo cuando fue generada. P.ej,, la
entrada de registro con nombre de 20221117171503_887 fue generada el 17 de noviembre
- de 2022 alas 17:15:03.

Exportar Registros

Siga los siguientes pasos para exportar los registros:
1. Haga clic en el botén [ Mostrar registro | del panel de adquisicion de datos para abrir los

registros guardados en la camara.

2. Haga clic en el boton [ Mostrar Entradas de Registro ] ubicado en la parte inferior derecha para
mostrar por completo la lista de registro.

3. Seleccione el registro que desea exportar, haga clic en el boton [ Exportar], seleccione la
carpeta para guardar el registro en la ventana emergente, y haga clic en el boton [ Seleccionar

Carpeta].
4. Rehaga el paso 3 para exportar varios registros.

Niveles de Registros

Se clasifican los niveles de registros en cuarto niveles: i, W, C, F.
- i INFO, informacion descriptiva del proceso del funcionamiento.
- W: WARNING, mensaje de alarma de problemas potenciales.

+ C: CRITICAL, errores que quizas no impidan el funcionamiento de la camara.

- F: FATAL, errores fatales que posiblemente impidan el funcionamiento de la camara.

Otras Acciones
En la ventana de Registros de Servidor, puede realizar las siguientes acciones:
» Actualizacion Automatica: Actualiza automaticamente los registros.

- Vaciar: Vacia el contenido del registro visualizado en el software.

- Borrar Registros de Servidor: Borra todos los registros guardados en la camara. Mientras
tanto, se vaciara el contenido del registro visualizado en el software.
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5.3. Asistente de Referencia de Parametros

Este capitulo presenta descripciones detalladas de cada parametro.

Descripciones detalladas de parametros de camaras de diferentes modelos.

+ Parametros de Series de DEEP
+ Parametros de Series de LSR

+ Parametros de NANO

+ Parametros de PRO XS

+ Parametros de PRO Sy PRO M
+ Parametros de UHP-140

« Parametros de Camaras V3

5.3.1. Parametros de Series de DEEP

Este capitulo presenta los parametros de las series de DEEP. Los parametros se dividen en
parametros que afectan la imagen 2D y parametros que afectan el mapa de profundidad o la nube
de puntos, segun los tipos de datos afectados por ellos.

Parametros que Afectan la Imagen 2D

Las series de DEEP proporcionan dos tipos de imagenes 2D: imagen 2D (textura) e imagenes 2D
(fuente de profundidad). El uso de cada tipo es el siguiente:

Tipo de imagen 2D Uso
Imagen 2D (textura) Texturiza la nube de puntos
Revisa los parametros intrinsecos
Imagenes 2D (fuente de profundidad) Ajusta ROI
Realiza la calibracion ojo a mano

La imagen 2D no debe estar ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver las
caracteristicas de la superficie del objeto.

La calidad de la imagen 2D esta afectada por los parametros en la categoria de Parametros 2D, y
el parametro de Ganancia en la categoria de Pardmetros 3D.

objetos por la iluminacion de la escena, ajuste el balance de blancos. Para obtener

o Cuando usa una camara en color, si el color de imagen difiere significativamente del de los
instrucciones detalladas, consulte la seccion Ajustar el Balance de Blancos.

Parametros 2D

Modo de Exposicion de Imagen 2D (Textura)
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Descripcio

n de Ajusta el modo de exposicion para capturar imagen 2D (textura).

parametro

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

« Fija: Establece un tiempo de exposicion fijo. Suele usarse en condiciones de
iluminacion estable.

+ Auto: El tiempo de exposicion se ajusta automaticamente. Suele usarse en

Valores - IS .
condiciones de iluminacion variable.
+ HDR: Establece varios tiempos de exposicion y fusiona las imagenes. Suele
usarse para objetos con varios colores o texturas.
Al seleccionar diferentes opciones, se visualizan diferentes parametros en la
categoria de Parametros 2D para el ajuste:
Instruccio - . , : L
nes + Fija: Se visualiza el Tiempo de Exposicion.

+ Auto: Se visualiza el Valor de Escala de Grises y ROl de Auto-Exposicion.

+ HDR: Se visualiza el Mapeo de Tono y Secuencia de Exposicion.

Fija: Tiempo de Exposicién

_ Afecta el brillo de la imagen.
Descripcio

nde + Un tiempo de exposicion largo aumenta el brillo de imagen.

parametro ) o ) )
+ Un tiempo de exposicion corto reduce el brillo de imagen.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores 0,7a999 ms

Ajuste este parametro segun la calidad de la imagen 2D. La imagen 2D no debe estar
ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver las caracteristicas de la
Instruccio  Superficie del objeto.

nes
- Normalmente, se usa un tiempo de exposicion largo en entornos oscuros.

+ Normalmente, se usa un tiempo de exposicion corto en entornos luminosos.

Imagenes 2D obtenidas con diferentes valores de Tiempo de Exposicion (todas las otras
condiciones son idénticas):

5ms 500 ms
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Auto: Valor de Escala de Grises

Descripcio
n de
parametro

Afecta el brillo de la imagen 2D. Aumenta el valor de grises cuando la imagen esta
demasiado oscura, y reduce cuando la imagen esta demasiado brillante.
Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores 0a255

Instruccio
nes

Nada

Iméagenes 2D obtenidas con diferentes valores de Valor de Escala de Grises (todas las otras
condiciones son idénticas):

50 100 150

El Valor de Escala de Grises de una imagen en blanco y negro equivale al brillo de la imagen,
y el Valor de Grises de una imagen en color equivale al brillo de cada canal de color.

Auto: ROI de Auto-Exposicidn

~* Eltiempo de exposicion de la camara se ajusta automaticamente segun la
DZSC”PCIO iluminacion, los colores de objetos, etc. en la region seleccionada.
n de

pardmetro Cuando no se establece una ROI de auto-exposicion, el tiempo de exposicion se

ajusta automaticamente segun todo el FOV de camara.
Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores Nada

Instruccio Para obtener instrucciones mas detalladas, consulte la seccion Ajustar ROl de Auto-
nes Exposicion abajo.

Imagenes 2D capturadas con diferentes valores de ROI de Auto-Exposicion (todas las otras
condiciones son idénticas):
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ROI de Auto-Exposicion Imagen 2D

.‘_:. / §
Ajustar ROI de Auto-Exposicién

1. Haga doble clic en el boton [ Editar | ubicado a la derecha de ROI de Auto-Exposicion para abrir
la ventana de Ajustar ROI.

2. Seleccione y ajuste la ROl en la izquierda. Arrastre el cuadro de seleccion para moverlo y los
indicadores blancos en el cuadro para ajustar dimension del cuadro.

3. Haga clic en el boton [ Aplicar] para aplicar la ROI de auto-exposicion ajustada.
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S Adquirir de nuevo

0 Haga clic en el botdn [ Vaciar] para eliminar la ROI de auto-exposicion actual.

4. Adquiera de nuevo los datos y vea la imagen 2D para revisar el resultado de ajuste de auto-
exposicion.

HDR: Mapeo de Tono
Descripcio

n de
parametro

Esta funcién puede hacer que la imagen parezca mas natural. Sila imagen 2D parece
muy diferente de los objetos actuales, puede activar este parametro.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

- False
Valores
« True
Instruccio ., .
nes Marque esta opcion para activar el Mapeo de Tono.

Imagenes 2D capturadas con Mapeo de Tono activado o desactivado (todas las otras condiciones
son idénticas):

False True

HDR: Secuencia de Exposicién

Descripcio
n de
parametro

Ajusta varios tiempos de exposicion, y fusiona las imagenes capturadas para generar
una imagen 2D que conserva mas detalles en los destacados y las sombras.
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Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores Nada

1. Haga doble clic en el boton [ Editar ] ubicado a la derecha de Secuencia de
Exposicion para abrir la ventana para editar la secuencia de exposicion.

2. Haga clic en el boton [ +] para afiadir y ajustar un nuevo tiempo de exposicion.

3. Para eliminar un tiempo de exposicion, seleccione y haga clic en el boton [-].

Instruccio
nes 4. Después de editar, haga clic en el botén [ Aplicar] para aplicar la secuencia de
exposicion.
o o Boton [ Cancelar]: no guarda el ajuste actual y sale de esta ventana.
o Botdn [ Restablecer ]: borra todos los tiempos de exposicion.

Imagenes 2D capturadas con tiempo de exposicién Unico (todas las otras condiciones son
idénticas):

Imagenes 2D capturadas con diferentes secuencias de exposicion que constan de los tiempos de
exposicion mencionados (todas las otras condiciones son idénticas):

700 ms 500 ms & 900 ms 500 ms & 700 ms & 900 ms

Modo de Exposicién de Imagenes 2D (Fuente de Profundidad)

Descripcid
n de Ajusta el modo de exposicion para capturar imagenes 2D (fuente de profundidad).
parametro

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

+ Fija: Establece un tiempo de exposicion fijo. Suele usarse en condiciones de

iluminacion estable.
Valores .
+ Flash: Usar el proyector para luz suplementaria. Suele usarse en entornos

OSCuros.
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Al seleccionar diferentes opciones, se visualizan diferentes parametros en la
categoria de Parametros 2D para el ajuste:

Instruccio - Fija: Se visualiza el Tiempo de Exposicion de Imagenes 2D (Fuente de
nes Profundidad).

+ Flash: no hace falta ajustar ningun otro parametro. El proyector emite
automaticamente la luz suplementaria durante la captura de imagenes.

Cuando Mech-Vision esta conecto a las camaras de series de LSR y DEEP, las imagenes 2D
(fuente de profundidad) se insertan en el puerto de “Imagen en Color” de Mech-Vision. Para
ajustar la “Imagen en Color” de Mech-Vision, ajuste Modo de Exposicion de Imagenes 2D

(Fuente de Profundidad).

Fija: Tiempo de Exposicion de Imagenes 2D (Fuente de Profundidad)

~ Afecta el brillo de la imagen.
Descripcio
nde + Un tiempo de exposicion largo aumenta el brillo de imagen.

parametro ) o ) )
+ Un tiempo de exposicion corto reduce el brillo de imagen.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores 0,7a999 ms

Ajuste este parametro segun la calidad de la imagen 2D. La imagen 2D no debe estar
ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver las caracteristicas de la
Instruccio  Superficie del objeto.

nes . -
+ Normalmente, se usa un tiempo de exposicion Iargo en entornos oscuros.

« Normalmente, se usa un tiempo de exposicion corto en entornos luminosos.

Imagenes 2D obtenidas con diferentes valores de Tiempo de Exposicion de Imagenes 2D (Fuente
de Profundidad) (todas las otras condiciones son idénticas):

10 ms 40 ms 80 ms

Parametros 3D

Ganancia

~ Aumenta el brillo de la imagen capturada, pero puede causar mas ruidos.
Descripcio
n de Este parametro afecta la calidad del mapa de profundidad y la nube de
parametro 0 puntos, mediante modificar el brillo de las imagenes usadas para calcular
datos de profundidad.
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Visibilidad Experto, Maestro
Valores 0al16dB

Instruccio Sino puede obtener el brillo deseado mediante ajustar el Tiempo de Exposicion,
nes ajuste este parametro.

Imagenes 2D y mapas de profundidad obtenidos con diferentes valores de Ganancia (todas las
otras condiciones son idénticas):

0 ) 10

Parametros que Afectan el Mapa de Profundidad o la Nube de Puntos
En el mapa de profundidad y la nube de puntos, los datos necesarios deben estar completos.

desea agarrar boles metalicos con la apertura hacia arriba desde el borde, normalmente solo

o Determine qué parte de los datos son necesarios segun sus demandas reales. Por ejemplo, si
necesita asegurarse de que los datos del borde de los boles estén completos.

Los parametros de las siguientes categorias afectan la calidad del mapa de profundidad y la nube
de puntos.

Categoria de
parametros

Parametros 3D @

Procesamiento de Nube
de Puntos

Rango de Profundidad @
@

Mapa de profundidad Nube de puntos

VOO
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Parametros 3D

Los parametros en esta categoria afectan las imagenes usadas para calcular los datos de
profundidad, influyendo asi la calidad del mapa de profundidad y la nube de puntos.

Use el Asistente de Exposicion para obtener las combinaciones de valores recomendados de
pardmetros de exposicion. Haga doble clic en el botdn [ Auto Ajustar] ubicado a la derecha de
Parametros 3D para abrir la ventana de Asistente de Exposicion.

Multiplicador de Exposicién

Descripcio
n de Ajusta el numero de Tiempo de Exposicion.
parametro

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores Ta3

+ Si el valor de Multiplicador de exposicion es mayor que 1, debera ajustar
multiples parametros de Tiempos de exposicion.

+ Se capturan las imagenes a diferentes tiempos de exposicion, y luego se
fusionan todas las imagenes para calcular el valor de profundidad. El aumento
Instruccio de multiplicador de exposicion puede mejorar la integridad de los datos de
nes profundidad, pero también prolongara el tiempo de procesamiento.

+ Un mayor numero de multiplicador de exposicion aumenta el tiempo para
obtener el mapa de profundidad y la nube de puntos. Intente reducir el nimero
del multiplicador de exposicion lo maximo posible, sin afectar la calidad de los
datos.

Al ajustar el Modo de Codificacion de Franja en la categoria de Pardmetros 3D a Reflective,
no se puede usar el Multiplicador de Exposicién.

Tiempo de Exposicién

Descripcio Ajusta el tiempo de exposicion para adquirir informacion de profundidad. El niumero
n de de Tiempo de Exposicion por ajustar depende del valor de Multiplicador de
parametro Exposicién.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores + Rango de valor: 0,17 a 99 ms

+ Normalmente, se usa un tiempo de exposicion largo para los objetos oscuros, y
corto para los objetos claros.

+ Los tiempos de exposicion demasiado largos o cortos provocaran la pérdida de
Instruccio informacion de profundidad.

Nes + El'tiempo de exposicion de una camara laser debe ser un multiplo de 4. Si el

numero insertado no es multiplo de 4, dicho valor se ajusta automaticamente. El

valor minimo que se puede ajustar es 4 ms para las series Laser y 8 ms para
otras camaras laser.

Nubes de puntos obtenidas con diferentes valores de Tiempo de Exposicién (todas las otras
condiciones son idénticas):
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Tiempo de Exposicién Tiempo de Exposicion Tiempo de Exposicion Tiempo de Exposicion
1ms 4 ms 10 ms 50 ms

A las dreas negras les falta informacién de profundidad para generar la nube de puntos
correspondiente.

Ganancia

~ Aumenta el brillo de la imagen capturada, pero puede causar mas ruidos.
Descripcio
n de Este parametro afecta la calidad del mapa de profundidad y la nube de
parametro o puntos, mediante modificar el brillo de las imagenes usadas para calcular
datos de profundidad.

Visibilidad Experto, Maestro
Valores Oal16dB

Instruccio Sino puede obtener el brillo deseado mediante ajustar el Tiempo de Exposicidn,
nes ajuste este parametro.

Imagenes 2D y mapas de profundidad obtenidos con diferentes valores de Ganancia (todas las
otras condiciones son idénticas):

0 5 10

Laser
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Modo de Codificacion de Franja

Descripcio
n de Selecciona el patron de la luz estructurada por proyectar.
parametro

Visibilidad Experto, Maestro

« Fast: Adecuado para objetos no reflectantes, proporciona una velocidad de
adquisicion rapida, pero la calidad de datos de profundidad es inferior.

- Accurate: Adecuado para objetos no reflectantes, proporciona datos de

el profundidad de alta calidad, pero la velocidad de adquisicion es reducida.

+ Reflective: Adecuado para objetos reflectantes, proporciona datos de
profundidad de alta calidad, pero la velocidad de adquisicion es reducida.

Instruccio Ajuste este parametro segun el tipo de objeto de destino, sus demandas reales de
nes calidad de datos y velocidad de adquisicion de datos.

- Al seleccionar Reflective, no se puede usar las siguientes herramientas y parametros:
o Herramienta de Asistente de Exposicion 3D

0 o ElMultiplicador de Exposicion y Nimero de Porcion de Fotograma Laser en la
categoria de Parametros 3D

o El Umbral Minimo de Intensidad de Franja en la categoria de Procesamiento de
Nube de Puntos

+ Cuando el objeto de destino no es reflectante, las nubes de puntos obtenidas al ajustar el
Modo de Codificacién de Franja a Accurate y Fast (todas las otras condiciones son idénticas):

Accurate Fast

- Cuando el objeto de destino es reflectante, las nubes de puntos obtenidas al ajustar el Modo
de Codificacion de Franja a Accurate y Reflective (todas las otras condiciones son idénticas):

Accurate Reflective
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Potencia de Laser

Descripcio
n de
parametro

Ajusta la potencia del proyector laser, que afecta el brillo de la luz estructurada
proyectada.

Visibilidad Experto, Maestro

Valores 50% a 100%

Normalmente basta con usar el valor predeterminado.

+ Un valor mas alto aumenta el brillo de luz estructurada, y un valor mas bajo
reduce el brillo de luz estructurada.

Instruccio
nes

+ La alta potencia sirve para escanear objetos oscuros. La baja potencia sirve para
escanear objetos reflectantes.

Procesamiento de Nube de Puntos

Ajustar los parametros en la categoria de Procesamiento de Nube de Puntos puede mejorar la
calidad de la nube de puntos.

Principios de Ajustar los Parametros de Procesamiento de Nube de Puntos

Cuando ajusta los parametros de Procesamiento de Nube de Puntos, siga los siguientes
principios para reducir el tiempo de adquisicion y el tiempo de ciclo de la camara.

1. Ajuste primero Retirada de Valores Atipicos. El tiempo de calculo para diferentes intensidades
de este parametro es casi igual. Usar una intensidad mas alta no aumentara demasiado el
tiempo de célculo.

2. Se recomienda usar intensidades bajas de Suavizando Superficie y Retirada de Ruidos. A mas
altas las intensidades de los dos parametros, mayor sera el tiempo de calculo.

Suavizando Superficie

Descripcié Reduce la fluctuacion de profundidad en la nube de puntos y mejora su semejanza
n de con la superficie del objeto actual, pero puede provocar la pérdida de detalles de
parametro superficie del objeto.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
- Off
+ Weak

+ Normal

Valores

+ Strong

-+ Una intensidad mas alta de Suavizando Superficie supone mas pérdidas de los
detalles del objeto, una intensidad mas baja supone menos pérdidas de los

Instruccio detalles del objeto.
nes
+ Una intensidad mas alta de Suavizando Superficie supone un calculo mas lento,

una intensidad mas baja supone un calculo mas rapido.

Nubes de puntos obtenidas con diferentes valores de Suavizando Superficie (todas las otras
condiciones son idénticas):
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Off Weak

Normal Strong

Retirada de Valores Atipicos

Descripcio
n de
parametro

Retira los valores atipicos en la nube de puntos. Los valores atipicos son puntos
agrupados alejados de la nube de puntos del objeto.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

« Off

+ Weak

« Normal

Valores

+ Strong

+ Una intensidad mas alta retira mas valores atipicos, una intensidad mas baja
retira menos valores atipicos.

Instruccio - Sila nube de puntos del objeto contiene multiples partes, las altas intensidades

nes de retirada de valores atipicos pueden retirar algunas partes. Por ejemplo, si el
objeto es una taza, la retirada de valores atipicos puede retirar la nube de puntos
del asa de la taza.

Nubes de puntos obtenidas con diferentes valores de Retiracién de Valores Atipicos (todas las
otras condiciones son idénticas):
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Off Weak

Normal Strong

Retirada de Ruidos

Descripcio Retira los ruidos en la nube de puntos, reduciendo el impacto en la precision del
n de calculo posterior. Los ruidos son los puntos dispersos cercanos a la superficie del
parametro objeto.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
- Off

+ Weak
Valores
« Normal

« Strong

+ Una intensidad mas alta retira mas ruidos, pero también puede retirar las
caracteristicas del objeto. Una intensidad mas baja retira menos ruidos, pero

Instruccio conserva mejor las caracteristicas del objeto.
nes
+ Una intensidad mas alta aumenta el tiempo de calculo, una intensidad mas baja

reduce el tiempo de calculo.

Nubes de puntos obtenidas con diferentes valores de Retirada de Ruidos (todas las otras
condiciones son idénticas):
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Off Weak

Normal Strong

Si esta funcion retira las caracteristicas requeridas del objeto, reduce la intensidad de
Retirada de Ruidos. Sin embargo, se conservara mas ruidos.

Preservacion de Bordes

Descripcio
n de Preserva la nitidez de los bordes del objeto durante la suavizacion de superficie.
parametro

Visibilidad Maestro

+ Sharp: Preserva al maximo la nitidez de los bordes del objeto. Sin embargo, se
reducira el efecto de suavizar superficie.

« Normal: Conserva la nitidez de los bordes de objeto durante la suavizacion de

Valores .y
superficie.

« Smooth: No preserva los bordes. La superficie del objeto se suavizara bien, pero
los bordes del objeto se distorsionaran.

Instruccio Ajuste este parametro segun sus demandas para preservar los bordes de objetos de
nes trabajo.

Umbral de Contraste de Rayas

Descripcio
n de
parametro

Retira los ruidos en la nube de puntos. Ajuste este parametro si el nivel de ruido sigue
siendo alto después de ajustar Retirada de Valores Atipicos y Retirada de Ruidos.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores 1a100
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+ Un valor mas alto de este parametro retira mas puntos, un valor mas bajo retira
Instruccio menos puntos.

nes « Aumentar el valor de este parametro puede retirar los ruidos en la nube de
puntos, pero los puntos de objetos oscuros pueden perderse.

Nubes de puntos obtenidas con diferentes valores de Umbral de Contraste de Rayas (todas las
otras condiciones son idénticas):

Rango de Profundidad

Dl Ajusta una ROl de direccién Z para el mapa de profundidad y la nube de puntos. Ajusta

on d,e el valor de Rango de Profundidad dentro del rango de distancia de trabajo de la
parametr . .
o camara para retirar los datos fuera del rango de profundidad.
X'S'b'“da Principiante, Experto, Maestro

+ Limite Inferior de Profundidad: 1 a 4.000 mm
Valores s _ _

« Limite Superior de Profundidad: T a 5.000 mm

- Ajuste el Rango de Profundidad a un rango adecuado para garantizar la integridad

de mapa de profundidad y nube de puntos. Un rango demasiado grande puede

Instrucci causar interferencias, y un rango demasiado pequefio puede retirar los datos de
ones caracteristicas claves.

+ Para obtener instrucciones mas detalladas, consulte la seccion Ajustar el Rango
de Profundidad abajo.

La misma nube de puntos con diferentes valores de Rango de profundidad (todas las otras
condiciones son idénticas):

Demasiado grande Adecuado Demasiado pequefo
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Demasiado grande Adecuado Demasiado pequefio

Ajustar el Rango de Profundidad
Siga los siguientes pasos para ajustar el valor de Rango de Profundidad:

1. Haga doble clic en el boton [ Editar | ubicado a la derecha de Rango de Profundidad para abrir
la ventana de Ajustar Rango de Profundidad.

2. Haga clic en el botodn [ Actualizar nube de puntos] ubicado en la parte superior derecha para
adquirir la ultima nube de puntos.

3. Ajuste la posicion de la nube de puntos: Ajuste la posicion hasta que pueda ver los dos
rectangulos grises que representan los limites superior e inferior de Rango de Profundidad.

4. Ajuste el rango de profundidad: Arrastre los controles deslizantes para ajustar el valor de
Rango de Profundidad gruesamente. Inserte valores especificos para ajustar el valor de Rango
de Profundidad finamente.

requeridas del objeto estan entre los dos rectangulos grises, y la mayoria de los ruidos y

o Norma para ajustar un rango de profundidad adecuado: Todas las caracteristicas
valores atipicos estan afuera.

5. Una vez completado el ajuste, haga clic en el botén [ Guardar ] ubicado en la parte inferior

derecha.
+ Haga clic en el botén [ Rango recomendado ] para ajustar el valor de Rango de
o Profundidad a la distancia de trabajo recomendada de la cdmara actual.
+ Haga clic en el botdn [ Restablecer] para ajustar el valor de Rango de Profundidad a los

ultimos valores guardados.
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ROI

Descripcio
n de
parametro

Establece la ROl en el plano XY para el mapa de profundidad y la nube de puntos. Se
retiran los puntos fuera de la region seleccionada.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores Nada

Instruccio

nes Para obtener instrucciones mas detalladas, consulte la seccion Ajustar ROl abajo.

Ajustar ROI
1. Haga doble clic en el boton [ Editar | ubicado a la derecha de ROI para abrir la ventana de
Ajustar ROI.

2. Seleccione y ajuste la ROl en la izquierda. Arrastre el cuadro de seleccion para moverlo y los
indicadores blancos en el cuadro para ajustar dimension del cuadro.

3. Haga clic en el boton [ Aplicar ] para aplicar la ROl ajustada.

. Arrastre enlaimagen izquierda para seleccionar
una ROI.

Pardmetros de ROIz

denadas superior-izquierdas

Y 0

o Haga clic en el botdn [ Vaciar] para eliminar la ROl actual.

o o Para las series de DEEP (V4) y LSR (V4), se visualizan la imagen 2D (fuente de
profundidad) en esta ventana. Si la imagen estd demasiado oscura o brillante, ajuste
el Modo de Exposicion de imagen 2D (fuente de profundidad).

4. Adquiera de nuevo los datos y vea el mapa de profundidad o la nube de puntos para revisar el
resultado de ajuste de ROI.
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5.3.2. Parametros de Series de LSR

Este capitulo presenta los parametros de las series de LSR. Los parametros se dividen en
parametros que afectan la imagen 2D y parametros que afectan el mapa de profundidad o la nube
de puntos, segun los tipos de datos afectados por ellos.

Parametros que Afectan la Imagen 2D

Las series de LSR proporcionan dos tipos de imagenes 2D: imagen 2D (textura) e imagenes 2D
(fuente de profundidad). El uso de cada tipo es el siguiente:

Tipo de imagen 2D Uso

Imagen 2D (textura) Texturiza la nube de puntos
Revisa los parametros intrinsecos

Imagenes 2D (fuente de profundidad) Ajusta ROI

Realiza la calibracion ojo a mano
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La imagen 2D no debe estar ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver las
caracteristicas de la superficie del objeto.

La calidad de la imagen 2D esta afectada por los parametros en la categoria de Parametros 2D, y
el parametro de Ganancia en la categoria de Parametros 3D.

objetos por la iluminacion de la escena, ajuste el balance de blancos. Para obtener

o Cuando usa una camara en color, si el color de imagen difiere significativamente del de los
instrucciones detalladas, consulte la seccion Ajustar el Balance de Blancos.

Parametros 2D
Modo de Exposicion de Imagen 2D (Textura)

Descripcio
n de Ajusta el modo de exposicion para capturar imagen 2D (textura).
parametro

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

« Fija: Establece un tiempo de exposicion fijo. Suele usarse en condiciones de
iluminacion estable.

+ Auto: El tiempo de exposicion se ajusta automaticamente. Suele usarse en

Valores . o .
condiciones de iluminacion variable.
+ HDR: Establece varios tiempos de exposicion y fusiona las imagenes. Suele
usarse para objetos con varios colores o texturas.
Al seleccionar diferentes opciones, se visualizan diferentes parametros en la
categoria de Parametros 2D para el ajuste:
Instrucci - . . . .
n:st ueeio + Fija: Se visualiza el Tiempo de Exposicion.

+ Auto: Se visualiza el Valor de Escala de Grises y ROl de Auto-Exposicion.

+ HDR: Se visualiza el Mapeo de Tono y Secuencia de Exposicién.

Fija: Tiempo de Exposicién
~_ Afecta el brillo de la imagen.
Descripcio

n de, + Un tiempo de exposicién largo aumenta el brillo de imagen.
parametro

+ Un tiempo de exposicién corto reduce el brillo de imagen.
Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores 0,12999 ms

Ajuste este parametro segun la calidad de la imagen 2D. La imagen 2D no debe estar
ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver las caracteristicas de la
Instruccio  Superficie del objeto.

nes
« Normalmente, se usa un tiempo de expaosicion Iargo en entornos oscuros.

« Normalmente, se usa un tiempo de exposicion corto en entornos luminosos.

Imdgenes 2D obtenidas con diferentes valores de Tiempo de Exposicion (todas las otras
condiciones son idénticas):
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5ms 500 ms

Auto: Valor de Escala de Grises

Descripcio
n de
parametro

Afecta el brillo de la imagen 2D. Aumenta el valor de grises cuando la imagen esta
demasiado oscura, y reduce cuando la imagen esta demasiado brillante.
Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores 0a255

Instruccio
nes

Nada

Imagenes 2D obtenidas con diferentes valores de Valor de Escala de Grises (todas las otras
condiciones son idénticas):

50 100 150

El Valor de Escala de Grises de una imagen en blanco y negro equivale al brillo de la imagen,
y el Valor de Grises de una imagen en color equivale al brillo de cada canal de color.

Auto: ROI de Auto-Exposicion

+ El'tiempo de exposicion de la camara se ajusta automaticamente segun la

DZSC”PC'O iluminacion, los colores de objetos, etc. en la region seleccionada.
n de

pardmetro Cuando no se establece una ROI de auto-exposicion, el tiempo de exposicion se

ajusta automaticamente segun todo el FOV de camara.
Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores Nada

Instruccio Para obtener instrucciones mas detalladas, consulte la seccion Ajustar ROl de Auto-
nes Exposicion abajo.

Imagenes 2D capturadas con diferentes valores de ROI de Auto-Exposicion (todas las otras
condiciones son idénticas):
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ROI de Auto-Exposicion Imagen 2D

.‘_:. / §
Ajustar ROI de Auto-Exposicién

1. Haga doble clic en el boton [ Editar | ubicado a la derecha de ROI de Auto-Exposicion para abrir
la ventana de Ajustar ROI.

2. Seleccione y ajuste la ROl en la izquierda. Arrastre el cuadro de seleccion para moverlo y los
indicadores blancos en el cuadro para ajustar dimension del cuadro.

3. Haga clic en el boton [ Aplicar] para aplicar la ROI de auto-exposicion ajustada.
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S Adquirir de nuevo

0 Haga clic en el botdn [ Vaciar] para eliminar la ROI de auto-exposicion actual.

4. Adquiera de nuevo los datos y vea la imagen 2D para revisar el resultado de ajuste de auto-
exposicion.

HDR: Mapeo de Tono
Descripcio

n de
parametro

Esta funcién puede hacer que la imagen parezca mas natural. Sila imagen 2D parece
muy diferente de los objetos actuales, puede activar este parametro.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

- False
Valores
« True
Instruccio ., .
nes Marque esta opcion para activar el Mapeo de Tono.

Imagenes 2D capturadas con Mapeo de Tono activado o desactivado (todas las otras condiciones
son idénticas):

False True

HDR: Secuencia de Exposicién

Descripcio
n de
parametro

Ajusta varios tiempos de exposicion, y fusiona las imagenes capturadas para generar
una imagen 2D que conserva mas detalles en los destacados y las sombras.
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Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores Nada

1. Haga doble clic en el boton [ Editar ] ubicado a la derecha de Secuencia de
Exposicion para abrir la ventana para editar la secuencia de exposicion.

2. Haga clic en el boton [ +] para afiadir y ajustar un nuevo tiempo de exposicion.

3. Para eliminar un tiempo de exposicion, seleccione y haga clic en el boton [-].

Instruccio
nes 4. Después de editar, haga clic en el botén [ Aplicar] para aplicar la secuencia de
exposicion.
o o Boton [ Cancelar]: no guarda el ajuste actual y sale de esta ventana.
o Botdn [ Restablecer ]: borra todos los tiempos de exposicion.

Imagenes 2D capturadas con tiempo de exposicién Unico (todas las otras condiciones son
idénticas):

Imagenes 2D capturadas con diferentes secuencias de exposicion que constan de los tiempos de
exposicion mencionados (todas las otras condiciones son idénticas):

700 ms 500 ms & 900 ms 500 ms & 700 ms & 900 ms

Modo de Exposicién de Imagenes 2D (Fuente de Profundidad)

Descripcid
n de Ajusta el modo de exposicion para capturar imagenes 2D (fuente de profundidad).
parametro

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

+ Fija: Establece un tiempo de exposicion fijo. Suele usarse en condiciones de

iluminacion estable.
Valores .
+ Flash: Usar el proyector para luz suplementaria. Suele usarse en entornos

OSCuros.
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Al seleccionar diferentes opciones, se visualizan diferentes parametros en la
categoria de Parametros 2D para el ajuste:

Instruccio - Fija: Se visualiza el Tiempo de Exposicion de Imagenes 2D (Fuente de
nes Profundidad).

+ Flash: no hace falta ajustar ningun otro parametro. El proyector emite
automaticamente la luz suplementaria durante la captura de imagenes.

Cuando Mech-Vision esta conecto a las camaras de series de LSR y DEEP, las imagenes 2D
(fuente de profundidad) se insertan en el puerto de “Imagen en Color” de Mech-Vision. Para
ajustar la “Imagen en Color” de Mech-Vision, ajuste Modo de Exposicion de Imagenes 2D

(Fuente de Profundidad).

Fija: Tiempo de Exposicion de Imagenes 2D (Fuente de Profundidad)

~ Afecta el brillo de la imagen.
Descripcio
nde + Un tiempo de exposicion largo aumenta el brillo de imagen.

parametro ) o ) )
+ Un tiempo de exposicion corto reduce el brillo de imagen.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro

Valores 0,7a999 ms

Ajuste este parametro segun la calidad de la imagen 2D. La imagen 2D no debe estar
ni demasiado brillante ni oscura para que puedan ver las caracteristicas de la
Instruccio  Superficie del objeto.

nes . -
+ Normalmente, se usa un tiempo de exposicion Iargo en entornos oscuros.

« Normalmente, se usa un tiempo de exposicion corto en entornos luminosos.

Imagenes 2D obtenidas con diferentes valores de Tiempo de Exposicion de Imagenes 2D (Fuente
de Profundidad) (todas las otras condiciones son idénticas):

10 ms 40 ms 80 ms

Parametros 3D

Ganancia

~ Aumenta el brillo de la imagen capturada, pero puede causar mas ruidos.
Descripcio
n de Este parametro afecta la calidad del mapa de profundidad y la nube de
parametro 0 puntos, mediante modificar el brillo de las imagenes usadas para calcular
datos de profundidad.
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Visibilidad Experto, Maestro
Valores 0al16dB

Instruccio Sino puede obtener el brillo deseado mediante ajustar el Tiempo de Exposicion,
nes ajuste este parametro.

Imagenes 2D y mapas de profundidad obtenidos con diferentes valores de Ganancia (todas las
otras condiciones son idénticas):

0 ) 10

Parametros que Afectan el Mapa de Profundidad o la Nube de Puntos
En el mapa de profundidad y la nube de puntos, los datos necesarios deben estar completos.

desea agarrar boles metalicos con la apertura hacia arriba desde el borde, normalmente solo

o Determine qué parte de los datos son necesarios segun sus demandas reales. Por ejemplo, si
necesita asegurarse de que los datos del borde de los boles estén completos.

Los parametros de las siguientes categorias afectan la calidad del mapa de profundidad y la nube
de puntos.

Categoria de
parametros

Parametros 3D @

Procesamiento de Nube
de Puntos

Rango de Profundidad @
@

Mapa de profundidad Nube de puntos

VOO
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Parametros 3D

Los parametros en esta categoria afectan las imagenes usadas para calcular los datos de
profundidad, influyendo asi la calidad del mapa de profundidad y la nube de puntos.

Use el Asistente de Exposicion para obtener las combinaciones de valores recomendados de
pardmetros de exposicion. Haga doble clic en el botdn [ Auto Ajustar] ubicado a la derecha de
Parametros 3D para abrir la ventana de Asistente de Exposicion.

Multiplicador de Exposicién

Descripcio
n de Ajusta el numero de Tiempo de Exposicion.
parametro

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores Ta3

+ Si el valor de Multiplicador de exposicion es mayor que 1, debera ajustar
multiples parametros de Tiempos de exposicion.

+ Se capturan las imagenes a diferentes tiempos de exposicion, y luego se
fusionan todas las imagenes para calcular el valor de profundidad. El aumento
Instruccio de multiplicador de exposicion puede mejorar la integridad de los datos de
nes profundidad, pero también prolongara el tiempo de procesamiento.

+ Un mayor numero de multiplicador de exposicion aumenta el tiempo para
obtener el mapa de profundidad y la nube de puntos. Intente reducir el nimero
del multiplicador de exposicion lo maximo posible, sin afectar la calidad de los
datos.

Al ajustar el Modo de Codificacion de Franja en la categoria de Pardmetros 3D a Reflective,
no se puede usar el Multiplicador de Exposicién.

Tiempo de Exposicién

Descripcio Ajusta el tiempo de exposicion para adquirir informacion de profundidad. El niumero
n de de Tiempo de Exposicion por ajustar depende del valor de Multiplicador de
parametro Exposicién.

Visibilidad Principiante, Experto, Maestro
Valores + Rango de valor: 0,17 a 99 ms

+ Normalmente, se usa un tiempo de exposicion largo para los objetos oscuros, y
corto para los objetos claros.

+ Los tiempos de exposicion demasiado largos o cortos provocaran la pérdida de
Instruccio informacion de profundidad.

Nes + El'tiempo de exposicion de una camara laser debe ser un multiplo de 4. Si el

numero insertado no es multiplo de 4, dicho valor se ajusta automaticamente. El
valor minimo que se puede ajustar es 4 ms para las series Laser y 8 ms para
otras camaras laser.

Nubes de puntos obtenidas con diferentes valores de Tiempo de Exposicién (todas las otras
condiciones son idénticas):
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Tiempo de Exposicién Tiempo de Exposicion Tiempo de Exposicion Tiempo de Exposicion
1ms 4 ms 10 ms 50 ms

A las dreas negras les falta informacién de profundidad para generar la nube de puntos
correspondiente.

Ganancia

~ Aumenta el brillo de la imagen capturada, pero puede causar mas ruidos.
Descripcio
n de Este parametro afecta la calidad del mapa de profundidad y la nube de
parametro o puntos, mediante modificar el brillo de las imagenes usadas para calcular
datos de profundidad.

Visibilidad Experto, Maestro
Valores Oal16dB

Instruccio Sino puede obtener el brillo deseado mediante ajustar el Tiempo de Exposicidn,
nes ajuste este parametro.

Imagenes 2D y mapas de profundidad obtenidos con diferentes valores de Ganancia (todas las
otras condiciones son idénticas):

0 5 10

Laser
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Modo de Codificacion de Franja

Descripcio
n de Selecciona el patron de la luz estructurada por proyectar.
parametro

Visibilidad Experto, Maestro

« Fast: Adecuado para objetos no reflectantes, proporciona una velocidad de
adquisicion rapida, pero la calidad de datos de profundidad es inferior.

- Accurate: Adecuado para objetos no reflectantes, proporciona datos de

el profundidad de alta calidad, pero la velocidad de adquisicion es reducida.

+ Reflective: Adecuado para objetos reflectantes, proporciona datos de
profundidad de alta calidad, pero la velocidad de adquisicion es reducida.

Instruccio Ajuste este parametro segun el tipo de objeto de destino, sus demandas reales de
nes calidad de datos y velocidad de adquisicion de datos.

- Al seleccionar Reflective, no se puede usar las siguientes herramientas y parametros:
o Herramienta de Asistente de Exposicion 3D

0 o ElMultiplicador de Exposicion y Nimero de Porcion de Fotograma Laser en la
categoria de Parametros 3D

o El Umbral Minimo de Intensidad de Franja en la categoria de Procesamiento de
Nube de Puntos

+ Cuando el objeto de destino no es reflectante, las nubes de puntos obtenidas al ajustar el
Modo de Codificacién de Franja a Accurate y Fast (todas las otras condiciones son idénticas):

Accurate Fast

- Cuando el objeto de destino es reflectante, las nubes de puntos obtenidas al ajustar el Modo
de Codificacion de Franja a Accurate y Reflective (todas las otras condiciones son idénticas):

Accurate Reflective
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Potencia de Laser

Descripcio
n de
parametro

Ajusta la potencia del proyector laser, que afecta el brillo de la luz estructurada
proyectada.

Visibilidad Experto, Maestro

Valores 50% a 100%

Normalmente basta con usar el valor predeterminado.

+ Un valor mas alto aumenta el brillo de luz estructurada, y un valor mas bajo
reduce el brillo de luz estructurada.

Instruccio
nes

+ La alta potencia sirve para escanear objetos oscuros. La baja potencia sirve para
escanear objetos reflectantes.

Procesamiento de Nube de Puntos

Ajustar los parametros en la categoria de Procesamiento de Nube de Puntos puede mejorar la
calidad de la nube de puntos.

Principios de Ajustar los Parametros de Procesamiento de Nube de Puntos

Cuando ajusta los parametros de Procesamiento de Nube de Puntos, siga los siguientes
principios para reducir el tiempo de adquisicion y el tiempo de ciclo de la camara.

1. Ajuste primero Retirada de Valores Atipicos. El tiempo de calculo para diferentes intensidades
de este parametro es casi igual. Usar una intensidad mas alta no aumentara demasiado el
tiempo de célculo.

2. Se recomienda usar intensidades bajas de Suavizando Superficie y Retirada de Ruidos. A mas
altas las intensidades de los dos parametros, mayor sera el tiempo de calculo.

Suavizando Superficie

Descripcié Reduce la fluctuacion de profundidad en la nube de puntos y mejora su semejanza
n de con la superficie del objeto actual, pero puede provocar la pérdida de detalles de
parametro s